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SOFT SPOT

FREMTIDENS FORMEL 1/
STOCKCAR L@B
Dette lob fangede straks
min interesse af en eller an-
den grund. Det sker ikke s&
tit, ndr man ser s mange
forskellige spil, som jeg gor,
og underligt nok behever
det ikke altid at vaere de
store overreklamerede spil,
der faenger. Dette spil feen-
ger forst og fremmest, fordi
spillet er godt lavet og flyder
flot, hurtigt og elegant. Det
er bestemt heller ikke noget
minus, at der er s& mange
muligheder for at variere
spillet. Desuden er det nu
rart ikke at skulle teenke alt
for meget en gang imellem.

Hvad gér det ud pa? Det
var straks veerre, men lad
mig prove alligevel

Vi er langt ude i fremti-
den. Tidens store dille er
ALLEYKAT-lobene. | et
Alleykat-lgb har hver delta-
ger en SPEEDER med ind-
bygget laserkanon til radig-
hed. Det gaelder om at gen-
nemfere et vist antal om-

gange pa en bane, der kan
variere temmelig meget. P&
banen er der modstandere,
der skal tilintetgores. Des-
uden kan der pa banen
veere visse forhindringer,
som maske skal odeleg-
ges, eller som du méske
skal flyve over, under eller
igennem. Det lyder egentlig
ikke seerligt ophidsende,
vel? Men prav selv! Da jeg
startede  afprovningen  af
dette spil, rog der 2 dage ud
af kalenderen.

Der er folgende mulighe-
der:

1spiller 1joystick
2spillere 1 joystick
2spillere 2joysticks

Desuden kan det bestem-
mes, om spillet skal vaere i
farver eller momochromt.
Dette er en helt klar fordel
for folk uden farve-tv eller
monitor.

Jeg ved selviolgelig ikke,
om spillet vil appellere il dig

pa samme made som il
mig; men ga ned til din for-
handler og prev det straks.

Titel : ALLEYKAT
Computer : 64’eren
Medium/Pris
Band/159.- kr. vejl.
Betjening : Joystick
Fabrikat : HEWSON

Min mening (1-13)

Computerbrug

1
10
10

Vedvarende appel
(Helheden

ASTERIX OG DEN
MAGISKE GRYDE

Hvem kender ikke de
uovervindelige gallere
Asterix og Obelix. Nu er de
her som computerspilhelte.
Det lyder da meget sjovt,
ikke?

Oplaegget til spillet meget
kort: Den magiske gryde er
gaet i stykker, fordi Obelix
har sparket til den. Gryden
er gaet i 7 stykker. Disse
stumper er spredt ud over
GALLIEN (han har jo man-
ge krefter, den buttede un-
ge mand — ham skulle vi
have pa landsholdet). Aste-
rix og Obelix bliver sendt ud
for at finde stumperne. Der

4

kan ikke brygges noget su-
persaft, for alle stumperne
er fundet og sat sammen.
P4 deres vej rundt i Gallien
vil vores venner mode bade
romere og vildsvin. Obelix
vil kun folges med Asterix,
hvis han har mad (lees vild-
svin) med. Det er derfor
nedvendigt at nedizegge et
vildsvin en gang imellem.
Asterix har ogsa faet den
smule supersaft, der var til-
bage; men desveerre er der
kun til en lille hivert!

Ideen er jo meget sjov,
og grafikken er da ogsé ny-
delig. Men noget af forna-

jelsen odeleegges af den
langsommme méde, hvor-
pa skarmbillederne dan-
nes. Hver gang et skaerm-
billede forlades, skal der
dannes et helt nyt. Der er
ikke noget med at billedet
kan scrolle over skeermen,
og det tager altsa noget tid.
Det er et stort minus, der
preeger helhedsbedommel-
sen af spillet i en negativ
retning.

Spillet er meget sjovt.
Men det appelerer méske
nok mest til de yngste i fa-
milien.

Titel : ASTERIX
Computer : 64’eren
Medium/Pris :
Band/179.- kr. vejl.
Disk/269.- kr. vej.
Betjening : Joystick
Fabrikat :
MELBOURNE HOUSE

Min mening (1-13)

Computerbrug
Manual

Betjening
Vedvarende appel
Helheden
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FRELS JOMFRUEN

Det er da muligt, at jeg er
den eneste, der aldrig har
hort om dette spil og da slet
ikke har set det. Hverken i
Tivoli, pa Bakken eller | grill-
baren. Men det er da ingen
undskyldning for at lave en
brugervejledning, der er sa
ringe som denne. Der er 11
linier, der skulle forklare,

hvad spillet gar ud pa, og 70
linier om hvordan spillet
skal loades pa forskellige
maskiner samt firmaets ga-
rantiregler!!!

Utroligt dérligt. Men lad
mig citere direkte fra bru-
gervejledningen: "Ghosts
n' Goblins er den autenti-
ske hjemmecomputerud-
gave af det klassiske spille-
hals-spil fra CAPCOM, de
sammme forfattere, som la-
vede COMMANDO og
1942. Ghost 'n’ Goblins er
en klassisk kampspilsfanta-
si med en heltemodig rid-
der, der skal redde jomfru-
en fra uhyrer og genfeerd.
Med overraskende og for-
bloffende effekter og grafik.

nogle vil finde det speen-
dende selv at skulle finde
ud af, hvad det gar ud pa,
men ikke jeg. Spillet foregar
p4 en kirkegard, hvor for-
skellige udgaver af Fran-
kenstein’s Monster og an-
dre spogelser prover at sl
vor ridder ihjel. | mit tilfaelde
lykkedes det hver gang.
Der er ikke en gang forskel-
hge svaerhedsgrader.

Hvis der méske skulle
findes en enkelt eller to an-
dre, der heller ikke kender

dette "klassiske” spil, er
mit rad til jer: keb kun spil-
let, hvis | har masser af tid
og talmodighed!!

Titel : GHOST'N GOBLINS
Computer : 64'eren
Medium/Pris :
Band/169.- kr. vejl.
Disk/249.- kr. vejl.
Betjening : Joystick
Fabrikat : ELITE

Dette teknisk fantastiske
spil er helt klart endnu en
vinder fra  FLITE/CAP-
COM." Citat slut ... Sikke da
en gang oregejl. Det er
utroligt, at noget firma slip-
per den slags lgs pa mar-
kedet.

Jeg har forsegt at spille
spillet; men det er lidt
svaert, nar man ingen som
helst hjeelp har til at begyn-
de med. Det er muligt, at

Min mening (1-13)

Computerbrug
Manual

Betjening
Vedvarende appel
Helheden
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Men vi kan godt finde pa at pille en af
de blode pakker til side, som ser
rigtig interessant ud, for at give den
en grundig test pa et senere tids-
punkt.

Kickstart

Det er vel naturligt nok at starte med
begyndelsen. For Commodore ar-
bejder for tiden mens dette skrives —
med en ny version af bade Kickstart-
disken og med Workbench. Begge
stykker software er tilpasset de euro-
peeiske normer, altsa sterre grafisk
oplosning og et andet tastatur. Soft-
wareudviklerne er testgruppe pa
denne software, og forudsat at de
ikke finder for mange fejl, vil den nye
software vaere at finde | Amiga-pak-
ken her i september. Der er tale om
en meget kraftig forbedring af Work-
bench’en. En lang raekke fejl er rettet
og nye ideer virkeliggjort. Hastighe-
den er steget kraftigt og meget andet
godt. Commodore DK har ikke planer
om at levere bade version 1.1 0g 1.2
med maskinerne. Det finder jeg er en
dedssynd. En del software — ferdig-
kebt — har vist sig ikke at ville kere pa
den nye version. Man kan starte un-
der CLI (se artikel om CLI i dette
nummer), hvor de ogsé tit karer hurti-
gere. Man skriver blot software-nav-
net og sé starter programmet. Prov

6

Aktuel software
pa danske hylder

Hver dag i denne tid dukker der ny software op til Amigaen. |
denne spalte vil vi forsege at holde trit med importorerne af
software. Selvfolgelig ser viogsé gerne dansk software
repreesenteret. Det skulle gerne vaere alt det nye, som

dukker op her.

evt. at se navnet med en DIR kom-
mando. Men tilbage til dedssynden.
Workbench-versionerne er nemlig
ikke nedad-kompatible. Dvs. at en ny
version ikke supporterer de versio-
ner, som ligger forud. Det ger f.eks.
PC/MS DOS altid. Og det er en vze-
sentlig forskel. Indtil Commodore far
lost det problem, ber de levere beg-

ge Workbench-versioner (Amiga-
DOS) med.

Systemkrav: standard. Importeres
bla. af: C ¢

Iboende folkefeerd

Little Computer People — discovery
kit, er titlen pa et stykke software,
som er opgraderet til Amigaen. Det
er praecis det samme tema, som i
f.eks. C64 versionen, men det er
klart, at man her har brugt tale og
bleendende god grafik. En sjov sag,
som det nasten gor ondt at slukke
for. De sma folk i computeren har det
ikke godt, nar stremmen forsvinder.
PS: Husk at give dem nok at drikke!

gratis ved systemkoeb

Fuld fart

KUMA har gjort det igen. Endnu et
stykke genialt utility-software kan ke-
bes herhjemme. Det er en K-seka

standard. Importeres
bla. af: PCS. Udsalgspris:

Amiga jam

Instant Music er beget af Electronic
Atts. Og hvilken kunst. Det er et
fremragende program, som bruger
Amigaens helt exceptionelle musik-

68K som bla.
folgende features: Text Editor,
68000 assembler, symbolsk debug-
ning, linje di

alske L F ud-
maerker sig ved at vare utroligt bru-
gervenligt. Det er ydedygtigt: fire in-

linje output, absolut eller relokerbar
kode, indbygget linker, betinget as-
sembling og makro faciliteter. Den
arbejder med 25.000 linjer pr. min.
ved assembling

samtidig og
med akkorder p4 alle fire. Man kan
jam’e sig igennem med musen, en-
ten hjulpet af elektronikken eller helt
p4 egen hand. Man kan lave replay,
dubbing, skifte tempo og instrumen-
ter midti en session, har mere end 20

: standard.
bl.a. af: PCS. Udsalgspris: 1299,- kr.

at vaelge imellem — bl.a.
en menneskestemme, et veeld af for-
programmerede melodier i alle gen-



rer og meget mere. Og det er ikke
engang lagn: Fra det sekund du har
ladet programmet ind kan du/alle
spille med, komponere eller hvad du

grammer Print og Paint eller fra en
recorder via en frame-grabler. Det
kan bruges til tekstning og meget
andet. Selvfolgelig er bevagelserne
ikke helt blede. Men man kan fa dem
meget blede. Og rader man over
pm'esslone\l videoudstyr, kan med

fa et absolut

resultat ud af anstren-

end vil. Det er musikkens "instant-
matic”
standard.
bla. af: C e. |
549,- kr.
Video

gelserne. Billedelementerne kan ro-
teres og meget andet, men det tager
tid, hvis der er tale om komplekse
ting. Men s& kan man optage i billed-

De luxe serien fra Electronic Arts har
nu faet et Vid med. Det

var med spaending, at jeg har ventet
pa programmet. For det rummer mu-
ligheder, som en ivrig videoamator
ellers har veeret helt udelukket fra at
fa fingre i. Med mindre han hed
Rockefeller til efternavn. Og pro-
grammet skuffer ikke. Det kan udfere
f.eks. vipes, fade, zoom, cut. Bille-
derne kan komme fra alle mulige
kilder f.eks. De Luxe seriens pro-

arbejder
med Opdellng aietsekund i30 billed-
sekvenser. Det er ogsa ok, nar man
arbejder med NTSC (amerikansk)
udstyr. Men herhiemme arbejder vi
efter PAL-normen, og der inddeles
et sekund i 25 enheder — sakaldte
frames. Jeg har kun provet program-
met pd en "amerikaner-model” af
Amigaen. Maske gar det endnu bed-
re med PAL-versionen, men det

skal jeg ikke kunne sige. Program-
met er utroligt billigt. Og jeg vil tro, at
kan TV-standard problemet loses,
vil f.eks. lokal-TV-stationerne her f&
et veerktej, som de kan bruge. Hidtil
har kun SONY lavet et program —
uden animering som med maskine
koster omkring 70.000 kroner. Her er
man i gang for 20.000. Der er tre
diske i szettet. Kun den ene er kopi-
beskyttet. Det betyder, at man kan
udveksle "Videoer" f.eks. sma rekla-
mespots med andre Amigaejere.
Ogsé selv om de ikke har program-
met. Men kun med "Maker-disken”
kan man lave videoerne, og den er
kopibeskyttet.

Systemkrav: 512 Kbyte, helst to dri-
ves. Importeres bl.a. af: Commodo-
re. Udsalgspris: 1091.90 kr. O

EPSON PRINTERE TIL LAVPRIS!

Vi har indkebt et begraznset parti EPSON kvalitetsprintere, som vi vil tilbyde vore kunder med ca. 50% rabat.
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SOFT SPOr

« fortsat fra side 5

MOTORCYKEL K(RAES)
Et superflot, farverigt og ac-
tion-mzettet racerspil fra
EPYX. Nu har jeg aldrig haft
en motorcykel — men efter
at have spillet dette spil, tror
jeg i det mindste, at jeg ved
hvordan det ma foles at ko-
re pa een.

Som man kan forvente
det fra EPYX er bade grafik
og lyd helt i top.

Skaermbilledet viser vejen
med omliggende land-
skaber i en meget naturtro
gengivelse. Desuden vises
omdrejningsteeller og
speedometer; men lad
vaere med at kigge for me-
get pa dem, selv om det er
flot lavet, for hvis du taber
koncentrationen, ryger du
direkte af banen. Banerne,
der keres p, bliver sveerere
og svarere, efterhanden
som man gennnemforer en
bane. Den version, jeg har
haft til test, er desveerre en
bandversion. P4 denne lig-
ger alle baneme pa bagsi-
den af bandet. Desverre,
for hvis man ikke gennem-
forer en bane pa mini-
mumstiden, skal man starte
helt forfra med den forste
bane. Jeg ved ikke, om

8

diskversionen har mulighed
for at vaelge bane, men jeg
savner den slemt. Der er
ikke mulighed for at vaere 2
spillere, det ville ellers have
vaeret en god ting; men man
kan konkurrere mod andre
motorcyklister, ~ styret  af
computeren

Spillet POLE POSITION,
der kom for et par ar siden,

er nok det spil, der ligner
dette mest. Dog er grafik-
ken blevet meget bedre
med tiden. Endnu engang
har EPYX vist, at de er i
stand til at levere program-
mer af hoj klasse.

Titel : SUPER CYCLE
Computer : 64'eren
Medium/Pris ©
BANd/179.- k. vejl.
Disk/269.- kr. vejl.
Betjening : Joystick
Fabrikat : EPYX

Min mening (1-13)

Computerbrug
lanual

Betjening

Vedvarende appel
Helheden

TAU-CETI

Det er den sazdvanlige hi-
storie, dette her. Menne-
sket har skabt en ny koloni i
et nyt solsystem. P en af
planeterne, TAU-CETI IIl,
udbryder der en slags pest.
Mange der, resten evakue-
res. Vaccine udvikles efter
et stykke tid, og en ekspedi-
tion sendes tilbage til pla-
neten. Straks efter deres
ankomst til planeten modta-
ges deres sidste melding:
en nedmelding. Det viser
sig, at forsvarssystemerne
har udviklet nogle fejl. Ro-
botterne angriber alle. Den
eneste made at stoppe dem
pé, er ved at nodstoppe den
store hovedatomreaktor i
planetens hovedstad. Op-
gaven skal loses af en
mand. Og som den tosse
du er, har du meldt dig som
frivillig.

Det er altsa forhistorien.
En tynd kop the, men allige-
vel ikke darligere end sa
mange andre spil, vi efter-
handen har set. P4 din vej
gennem de forskellige byer
pa planeten kan/skal du
uskadeliggere  forskellige

forsyninger og oplysninger
til dig.

Grafikken er rimelig god,
den smule der er. Den be-
stér for det meste af faste
billeder. Den smule anime-
ret grafik der er, lever pa
ingen made op til de for-
ventninger, man  efterhan-
den med rimelighed kan ha-
ve til et kvalitetsspil. Lyden
befinder sig pa samme ni-
veau. Det lyder lidt negativt,
men det skal ikke opfattes
pa den made. Selve spillet
er bare ikke bedre. Jeg er jo
nok blevet noget kraesen
med tiden. Men se det selv
hos din forhandler.

Titel : TAU-CETI
Computer : 64’eren
Medium/Pris
Band/179.- kr. vejl.
Disk/269.- kr. vejl
Betjening
Joystick/tastatur
Fabrikat : CRL

Min mening (1-13)

Computerbrug
Manual
Betjening

. Du kan fly-
ve ind i diverse bygninger,
hvor der muligvis er friske

oNoa®

Helheden
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ER DU TRAT AF AT

VARE VELOPDRAGEN ?

Hvis du er, har du med dette maske er der nogle af jer
spil alle muligheder for at f& unge radder, der kan fa for-
o til at opfere dig, som du nojelse af dette. Kan spillet
vil. Jo vaerre, jo bedre. Ind- tjene til at mindske det haer-
rommet, det lyder skort, og veerk, der findes i samfun-
det er det ogsa efter min det, burde staten vel indke-
mening. Men ikke desto be et par tusinde spil og
mindre gér spillet kun ud pa stille dem fil radighed for
at fa hovedpersonen, skolerne.

JACK, til at vaere mest mu-

lig uartig. Du er JACK og Titel : JACK the RIPPER
skal drille og odeleegge sa Computer : 64’eren

meget som muligt uden at Medium/Pris :

blive fanget. Bliver du fan-  Band/179.- kr. vejl

get, far du noget s upzeda- Betjening :

gogisk som en r...vfuld. Til  Joystick og tastatur

din radighed har du bla. ep Fabrikat : GREMLIN

samt det, du

nu kan finde rundt omkring. |Min mening (1-13)

Spillet appellerer ikke til
mig pad nogen som helst |Computerbrug
méde. Ideen er totalt fiollet |Manual
og tiener intet formél over- | Betjening
hovedet. Grafikken er la-la, | Vedvarende appel
og brug er
ikke til megen hizelp. Men

ocwooo

TEGNESERIEHELT

BLIVER ELEKTRONISK

Dette spil er bygget op over sit rumkeeledyr STRIPEY

en tegneserie, der godt nok samt din hjerne og dit mod.

aldrig har varet vist i Dan- Veersagod:  spillet  kan

mark, men handlingen ad- begynde.

skiller sig ikke i veesentlig  Grafikken er god og be-

grad fra s& mange andre vagelserne over skarmen

fremtids-tegneseriehelte.  fejler heller ikke noget; men

Det er en blanding af JENS alligevel er det, som om

LYN, BATMAN og BATT- spillet virker noget stift, eller

LER BRITTON, sagt pa en anden made: der
Handlingen meget kort: foregar for lidt efter min
DAN DARE sendes sam- smag. Men maske vinder

men med nogle venner til spillet ved lengere tids

en asteroide for at stoppe brug.

en eller anden gammel fjen-

de, der truer med at spraen- Titel : DAN DARE

ge jorden i luften. Vennerne Computer : 64'eren

bliver fanget, og det er nu Medium/pris

optilvores heltatfrelse ikke ~ Band/179.- kr. vejl

blot sine venner, men hele Betjening : Joystick

jordens befolkning! Fabrikat : VIRGIN

I bund og grund en histo-
rie, der er set og afprovet |Min mening (1-13)
mange gange for. Spillet fo-
regar enten pa overfladen af | Computerbrug
asteroiden eller nogle gan- (Manual

ge inde i den. Her moder |Betjening

vores helt forskellige van- |Vedvarende appel
skeligheder, som skal over- |Helheden

vindes for at komme videre.

o~NoO~N©

Til sin hjzelp har han kun 24
granater, boksekendskab,

Den 1. november flytter vi til nye og storre
lokaler. Det fejrer vi med en stribe tilbud, der

| 30
bryder alle rammer! e

AMIGA PAL version ".';'
xun 12.995,-
AMIGA

europaeisk version: RING

AMIGA 256 K-RAM
ekspansion: 1395,-

ADVANCE
POPULZR 500 PC
incl. DK tekstbehandling
m/stavekontrol og 1 ars

servicekontrakt med ISS.
25% skole/udd. inst. rabat!

Priser fra 8850, =

STAR NL-10
printer m. IBM, CBM
el. Centr. I/F

KUN 4095,'

JUKI 5510 -
superprinteren med
180 cps og NLQ

JUKI 5520 -
super FARVEprinte-
ren til f.eks. Amiga:

Ring og f4 vore JUKI priser!

Vi ferer naturligvis ogsa MODEMS, 3M DISKET-
TER, AMIGA SOFTWARE og meget andet - altid til
seerdeles fordelagtige priser. Ring til RB!

Alle priser er EXCL. moms. Der ydes 1 ars fuld, autoriseret garanti
med fri service pa alle varer

B3 JATA

TIL OG MED FRA OG MED
31. OKTOBER 1. NOVEMBER:
R.B. DATA 02 24 26 58 R.B. DATA 01 56 43 00
Postboks 28, Postboks 128

2980 Kokkedal 2860 Soehorg
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SPAR 20+

For mindre end 20 kr. om maneden kan du holde dig a jour I
med alt, hvad der vedrorer din Commodore computer, din I
PC'er og de dermed besleegtede produkter.

Hvis du tegner abonnement p& RUN, far du bladet leveret med
posten og sparer samtidig 20% i forhold il lessalgsprisen. Et
arsabonnement koster kun kr. 236,00 for 10 du sparer |

o

et

Ja tak!

Jeg ansker at tegne heldrsabonnement pa RUN, s4 jeg automatisk
far bladet tilsendt med posten. Normalpris kr. 295,- incl. moms.

Spar 20%. Introduktionstilbud kr. 236,- incl. moms.

Navn/firm:

tilling

Adr

altsa kr. 59,00, hvilket svarer til 2 gratis numre.

Send kuponen i dag — eller ring til vor abonnements-
afdeling: (01) 95 56 95

Postr. B

Kiip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til
RUN - Torvegade 52 - 1400 Kebenhavn K




Qdventure

Der var

eNEang...

Sidste gang sa vi pa et adventure,
hvortil der skulle bruges et joystick.
Vi métte dog konkludere, at selv om
det var et godt spil, havde det ikke ret
meget med en adventure at gore.
Denne gang ser vi naermere pa et
spil, hvortil der ogsa skal bruges et
joystick, men denne gang kan jeg
love, at der er tale om et "rigtigt”
adventure.

ET SPIL FOR ALLE
Mange garvede adventure-spillere
vil rynke pa neesen af et adventure,
hvortil der skal bruges et joystick. Ja,
der er endda mange, der mener, at
grafik ikke herer hiemme i et adven-
ture, da ens egen fantasi skal indga
som en del af spillet. Horer du il
denne gruppe, er jeg sikker pa, at
spillet "Murder on the Mississippi”
vil fa dig til at skifte mening.
"Murder on the Mississippi” er
efter min mening et spil for alle, og
ikke kun for de "underlige menne-
sker”, der kan sidde i flere dage over
etadventure-spil. Hvad er det sa, der
gor dette spil til noget specielt? Ja,
det mé nok siges at vaere den méde,
hvorpa man kontrollerer spillet. Alle

Adventure  Adventure

af Michael Nielsen

aktioner i dette spil er styret via et
joystick, og en hel del menuer. Man
kan pa denne méade ga rundt, man
Kan tale med de forskellige personer,
man kan tage notater (!!) og meget
mere. Det er noget helt specielt, som
kraever en del tilvending, men efter et
stykke tid er det faktisk meget beha-
geligt. Det er faktisk svaert at forklare
~ man er nodt til selv at prove, s& nok
om det — og over til selve spillet

MURDER ON THE MISSISSIPPI

Du er den engelske mesterdetektiv,
Sir Charles Foxworth, der er taget pa
et ferieophold pa flodbdden "Delta
Princess”. Rejsen starter i St. Louis,
og i lebet af tre dage nar baden til
New Orleans. Det er s din opgave,

~

L
e _-————-l—‘_———-

[Start frnn beginnin
P)(k up from
Save game where

last p?ace saved
s now

sammen med Sir Charles’ trofaste
tiener, Regis Pheleps, at lose mord-
géaden. Men hov vent lidt: Hvem er
blevet myrdet? Ja, det er den forste
gade, Sir Charles skal lose. For forst
nér liget er blevet fundet, og identite-
ten fastslaet, begynder de samtaler,
man forer med de andre passagerer,
at blive interessante. Det er ogsa
forst pa dette tidspunk, at du far lov til
at undersoge de forskellige kahytter i
din jagt pa spor og beviser. De spor
og beviser, man finder, kan man brin-
ge med til Sir Charles’ kahyt for naer-
mere undersegelser. Man kan ogsa
sporge nogle af de mistankte, hvad
de kender til det enkelte spor.

NOTATER ER VIGTIGE

Under vejs i sin segen efter den
skyldige har man talt med mange
personer om mange forskellige ting.
Efter hver samtale far man lov il at
tage notater. Man bliver prasenteret
for samtalen i sin helhed, og det er s&
meningen, at man skal finde det vig-
tigste i samtalen. For det er kun mu-
ligt at skrive en linie i sin notesbog for
hver samtale. Dette med at tage no-
tater er et vigtigt led i spillet, da det er
muligt at konfrontere de andre pas-
sagerer/mistaenkte med de enkelte
notater. Hvis f.eks. person’X har sagt,
at han har set person Y et mistaenke-
ligt sted, kan det jo nok vaere meget
genialt at tage denne oplysning med
hen til person Y og se, hvad han/hun
har at sige til det. Men nu mé du ikke

fortseettes side 14 P
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En diskettestation

for enhver pris

Af Michael Nielsen

Noget af det forste ekstraudstyr, folk
keber til deres nyerhvervede hjem-
i f

gram er gemt uden "turbo™. De fle-
ste af de programmer, man keber pa

er e
Jeg er selv blevet den lykkelige ejer
af en sadan og vil her prove at fortzel-
le lidt om de ting, man ber overveje
og om de fordele, man opnar, nar
man keber en di i

"loader” nzesten lige
s& hurtigt som en diskette. Dette
geelder, nér vi taler om Commodores
diskettestation 1541, der nok ma
siges at vaere den mest anvendte
i til C

Hoj fart ... eller hvad?

Et af de argumenter, man herer,
nér man skal til at kebe sin diskette-
station, er at den er meget hurtigere
end en kassettestation. Det ma da
ogsa siges at veere rigtigt, hvis de
programmer, man skal have "loa-
ded" ind i sin computer, er indspillet
péa normal vis. Men nu er det mere
reglen end undtagelsen, at et pro-

12

64’eren.

HVAD ER SA FORDELEN?

Nu sidder du sikkert og teenker: Hvad
glade har jeg sa af en diskettesta-
tion, hvis jeg kan f& min bandoptager
til at virke lige s& godt? Til det vil jeg
sige, at lige som det er muligt at f&
"turbo-load” til sin bandoptager, s&
er det ogsa muligt at & "turbo-load”

til sin diskettestation. Det er efter min
mening noget at det forste, man ber
kebe, for pa denne made opnar man
en meget klar forbedring af sin di-
skettestation. Har du en gang provet
at benytte en diskettestation med
"turbo”, kan du ikke forestille dig,
hvordan du har kunnet klare dig
uden. Det er som at ga fra en folke-
vogn over i en Porche! Ud over den
fordel du opnar ved en foroget ha-
stighed, nar du henter og gemmer
dine programmer, opnar du ogsa den
fordel, at det er meget nemmere at
arbejde med store datamaengder pa
en diskettestation. En diskettestation
finder selv frem til de aktuelle data.
Det er altsé slut med at spole frem og



tilbage for at finde det rigtige sted.

modore, sd da de lavede den nye
{6 128, lavede de ogsa en

Med en vil du ogsa
opna en fordel, som mange betragter
som den vigtigste: du far nemlig mu-
lighed for at arbejde med relative
filer. Enhver, der har provet at lave

ny diskettestation: 1571. Denne di-
skettestation arbejder meget hurtigt
og kan lzese dobbeltsidede disketter.
Men tro nu ikke, at du bare kan slutte

de fleste vil nok teenke: Hvad venter
Vi p& — lad 0s fa fat i en sdan. Men
pas pa!

Mange af de kompatible diskette-
stationer, der tilbydes i dag, kan kun
lese en brokdel af de feerdiglavede

eller arbejde med et D
gram pa kassette, ved hvor besvaer-
ligt det er . En af grundene til dette er,
at man pa en kassette kun kan bruge
sekventielle filer; man skal laese in-
formationerne i den raekkefolge, de
er skrevet. Dette er ikke nadvendigt
med relative filer. Her kan du leese en
vilkarlig post, du kan endre et vil-
kérligt sted i filen og meget mere.

Endelig er der selviolgelig ogsa
den fordel, at nogle programmer —
som regel de mere serigse — som
kun kan kebes pa diskette.

COMMODORE 128 — IKKE KUN
COMPUTEREN ER BEDRE!

Jeg navnte ovenfor, at den diskette-
station, der hedder 1541, er meget
langsom, hvis den ikke er forsynet
med en eller anden form for turbo-
system. Dette har i lang tid veeret et
steerkt kritiseret punkt over for Com-

den til din C 64o0gsafaen
lynhurtig diskettestation. Nar 1571
bruges | 84-mode, arbejder den, som
om den var en 1541, dvs. med sam-
me slove hastighed, sa det er kun,
nér du arbejder i 128-mode eller ar-
bejder med CP/M, at du opnér en
hastighedsforagelse.

SKAL DET VARE EN
COMMODORE DISKETTE-
STATION?

| de sidste par ar er der dukket flere
og flere Commodore kompatible di-
skettestationer op, dvs. diskettestati-
oner af et andet fabrikat, men som
kan fungere sammen med Commo-
dores Disse di-

Ja, der er endda nogle,
der overhovedet ikke kan. Men hvis
du aldrig keber ferdige programmer,
er det da helt fint. Dog — handen pa
hjertet: hvem keber ikke fra tid til
anden et feerdigt program? S det er
altsa noget, du skal veere opmaerk-
som p4, hvis du teenker at kabe en
"fremmed” diskettestation.

Her til slut kan jeg da lige nzevne, at
jeg for kort tid siden s& en ny form for
turbo-system, nemlig en sakaldt
"RAM-disk” Den skal efter
sigende vzere noget af det hurtigste,
der er set. For at fa dette til at virke,
skal der laves nogle sendringer i ens
1641 diskettestation. Vi har desvaer-
re ikke haft udstyret til test her pa

skettestationer ses fortrinsvis i ud-
landet (lees England), men der er da
ogsa set et par stykker her i landet. |
mange tilfeelde er disse diskettestati-
oner billigere end Commodores, sa

s4 jeg kan ikke komme
nzaermere ind pa dette system, men
det tegner lovende, s& det kommer vi
muligvis ind pa i en senere artikel.O

uyik preesenterer:
ata PC kvalitetsprogrammer til lavpris

(til IBM PC, XT, AT og kompatible)

Kvik-Tekst kr. 485,00

 Professonelt_dansk_teksthchandiingspro-

Kvik-Kalk kr. 595,00

 Professionelt dansk regeark (spreadsheet) b

Jeg besiler
k. Kvik

Al skermiksterpa dans
< ndhunin dank Tadbo o frver pi 160
{ier ndeholdende pelngopk brgere

© Programdisketie med alle skermicksier pi
dansk

s
G Send

1 hindbog a k. 485.00
indoogakr 5950
I

pi 2
ier deholdend pedigogh brugerey

. ldningos mirdukion rusen 5 Send ydrlgere informationom uddsmnelic
- Indsztte, endre, ficne og kopiere bogsta- | o 1mhh»mu’6ko\mmcm 500 linjer javi
ver, hnytr()smokh . (\nlwlunkv e g Nar
o er” ndesecging | 3 ikt
i red. s ‘lmh * Kan izmnbr:]d (d..:)'.m"m spreadsheet- Firma
- Cenretingogige hjeemargen rogrammcr O tekatbehandingsprogram.
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ingsprograminer
KRk Kvik-Filter kr. 120,00 Postnr. ... By
Kvik-Krypto kr. 195,00 Frogan o sk af danske karakterer | Telefon
princre
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tering. S THEREESTE Underskrift:

H

Kob det hos din forhandler eller send kuponen direkte til Kvik Data ApS, Gortlervej 4, 2400 Kabenhavn NV - Telf. 01 85 55 58 5
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 fortsat fra side 11

forvente, at alle personer gider/vil
svare dig pa alle dine mere eller
mindre intelligente spargsmal. Hvis
en person ikke vil svare, s prov igen
senere. Men det at de ikke vil svare,
kan maske ogsd vere tegn pa, at
han/hun er skyldig eller forsager at
daekke over en anden — eller prover
han/hun bare at gere sig interessant,
eller ... Mystikken breder sig. Det ma
lige her til slut navnes, at det er en
god ide at vaere godt forsynet med
papir og blyant, da det er MEGET
nedvendigt, at man tager notater i
hénden.

E—— E—————
ddbdladoddddddddddddddddddddiad

Halk around
Inspect
Examine evidence

Hain menu

Efter at jeg er begyndt at give noget
hicelp med spillet " Arrow of Death 1"
har vi faet mange spargsmal til dette
spil, og da vi som det er navnt i de
sidste par numre, har faet mange
gode rad til dette spil fra Claus Ny-
gaard, kommer der her mere hjaelp til
dette spil:

1) Nar du star over for en tigger,
ber du huske, at han ingen penge

har.

2) Hvis man star ved "Dense For-
rest” og udviser lidt talmodighed,
kan det jo veere, at der sker et og
andet!!

3) Faergemanden skal have noget
for at transportere dig over floden
Penge har du ingen af, s& prov at give
ham noget andet!

4) En slave kan befries og vindes
som ven.

5) En kampesten (pa engelsk:
"Boulder”) er for tung at flytte ene
mand, men med venners hjzlp gar
det!

Jeg har endelig modtaget et par
sma tips til "Valkyrie 17”. Det koster
ikke noget at kere i taxi ("get in
sedan”). Nar man kerer i taxi, skal
man helst veere "blank”. Hvis man
sveder og vil have luft under vinger-
ne, skal man ikke tage "vest” pa.

En hel del af de breve, vi modtager,
indeholder mange forskellige
spergsmal, men ogsa en del sma
tips, som andre kan have glade af.
Det er s& min mening at samle disse
tips op og give dem videre samlet.
Her er nogle af dem:

Her er et par tips til "Lord of the
Rings”. Ringen ber ikke bruges i
lzengere perioder. En bad ber man
ikke bruge, hvis man ikke har nok
mad. Du ber nok holde dig fra det
rede tarn. Det er altid en god ide at
besoge en bys oevrighedspersoner.
En alf (elf p4 engelsk) kan hjzlpe
med at komme over floden.

De faste lzesere af disse sider vil
vide, at vi for et par maneder siden
modtog et brev fra Lisbet Hansen.
Det var det ferste brev, vi modtog fra
en pige, s& det var noget der vakte
glaede pa redaktionen. Nu er det fan-
tastiske sketigen. Vi har nemlig mod-

taget brev fra Eva Rymann i Abyhoj
Hun har nogle spergsmal angaende
spillet "Spellbound” fra Mastertro-
nic. Disse spergsmal giver jeg her-
med videre til leserne:

1) Hvordan kommer man over

*The pit"?

2) Hvordan kommer man levende
gennem "Gas room” pa forste
etage?

3) Hvordan kommer man over
"The Tower” pa 4. etage?

4) Kan Thor hjselpe andre steder
end i elevatoren?

5) Hvordan kommer man gennem
"The Wall” pa 2. etage?

S& mange var sporgsmalene. Jeg
er desveerre ikke i stand til at hjzelpe
Eva, sa er der nogle af laeserne, der
kan, s skynd jer at skrive til RUN

Nu hvor vi har modtaget hele TO
breve fra piger, foler vi os helt oven
pa her pa redaktionen. Men vi vil
meget gerne modtage endnu flere.
"Men om du er M eller K, skrive du
ma” — bare du husker at maerke
kuverten "Adventure”.

Det var s& al den hjeelp, du far for
denne gang. Jeg haber, det kan hjzel-
pe nogle videre. Det er forresten
med vilje, at jeg har skrevet min hjzelp
pa en lidt kryptisk made. Det skal jo
ikke veere for let, vel?
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dbenture ddventure FAdventure  Adbentur

HVEM ER DEN SKYLDIGE?

Ja, her skal losningen ikke gives,
men uden at afslere for meget, kan
jeg godt sige, at det IKKE er butleren,
der har gjort det. Men hvem har
s4??? Denne adventure kan ende pa
flere méader. Du kan have samlet nok
beviser mod en enkelt person og
anklage den rigtige. Hvis dette sker,
kan jeg kun sige tillykke. Du kan ogsa
have samlet alle beviser, men stadig
anklage den forkerte perosn. Du kan
ogs4 anklage den rigtige person,
men uden beviser. | disse to tilfeelde
kan du risikere i nattens morke at
blive smidt ud til Mississippis alliga-
torer. Det kan 0gsa ske, at baden nar
il New Orleans, for mordet er opkla-
ret. Hvis dette er tilfaeldet, har Sir
Charles lidt sit forste nederlag. Her til
slut ma det lige naevnes, at nar man
sadan snuser rundt i ting, der ikke
kommer en ved, kan man meget
nemt ende i "floden” med noget
"tungt om benet”, s pas pa, nar du
bevaeger dig rundt pa morke
steder!!!

KONKLUSION
Grafikken i dette adventure ma siges
at here til middelklassen. Faktisk er
der ikke meget grafik i spillet. Det er
jo ogsé begreenset, hvor mange for-
skellige steder, der er pa en flodbad.

Jeg har mange gange klaget over,
at den manual, der folger med et spil,
er meget darlig. Denne gang er jeg
nadt il at prave noget helt nyt, nemlig
at rose manualen!! Det er lykkedes
producenten, "Activision”, at lave en
meget udferlig og let forstaelig ma-
nual. Den er som szdvanlig pa en-
gelsk. Det ville vaere dejligt, hvis der
snart blev oversat nogle adventures
til dansk, men dette sker nok ikke —
markedet er trods alt for lille. Manua-
len ber dog efter min mening over-
szttes til dansk af importeren. Som
enlille sjov ting kan jeg da naevne, at
der folger to manualer med, den en-
gelske og sé& en pa fransk!! S& hvis
der ernogen, der er god il fransk, ma
det jo lige vaere sagen!

Altialt ma jeg dog sige, at det eren
adventure, som man ber kebe. Den

er noget helt for sig. For det forste er
der den helt nye made at styre en
adventure pa, og for det andet er
selve adventuren en meget stor ud-
fordring for selv den erfarne adventu-
re-spiller. Det er ogsa meget godt til
dem, der ikke har provet en adventu-
re for. Der er dog et enkelt minus —
nemlig at denne adventure kun kan
fas pé disk, men det er faktisk umuligt
at lave den pa band p grund af ideen
med at man skal tage notater. Men alt
i alt et spil jeg varmt kan anbefale.

Quit

Hermed slut for adventure-siderne
for denne gang. Der er ved at komme
rigtig gang i adventure-spillene nu,
hvor efterdret og vinteren er lige om
hjornet. Det betyder, at der i ojeblik-

ket bliver frigivet mange nye adven-
ture-spil, og da RUN altid er med helt
fremme, har vi besluttet, at vi i nzeste
nummer udvider adventure-siderne.
Sanzste gang far du ALLE de nye og
bedste adventures, der pt. kan ko-
bes. Jeg kan navne, at vi ser neer-
mere pa et anderledes aventure,
nemlig "Mandragore” fra franske In-
fogrames. Mandragore er det, der pa
engelsk hedder "Role Playing Ga-
me”, g jeg kan love dig, at det er helt
fantastisk! | naeste nummer er der
selvfolgelig ogsa vores faste hjzlpe-
side, s& hvis du har et tip eller et
spergsmal, s& skriv til os. o

afholder sin »
pa Strandma

Ring efter en speciel
brochure eller besog os
iforretningen.

Alle priser er excl. moms.

Pro Computer

»Data messe«
rksvej 21

Pro Computer er total leverander af PC-anleg

F.eks:

Pro gkonomisystem
Fra19.995,-

Busy Pack gkonomisystem
Fra39.995,-

DSC Revisorsystem
Fra59.995,-

Wordperfect (tekstbeh.)

S;an'dmarksvam
2650 Hvidovre
1785543




Ved du ikke hvilken computer du skal veelge?

Saring:

01 18 33 66
/Uibolo

MIKRODATA

Qsterbrogade 117 - 2100 Kebenhavn @ - tif. 01-18 33 66

PC-afdeling: tIf. 02-818497
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Fra nr. 1/2 1986 har vi printet
programmerne ud pa en anden
maéde end tidligere. Dette skyldes,
at vi i samarbejde med RUN i Vest-
tyskland har faet lavet et forbedret
kontrolsumsprogram, der skulle
give en fejlfri indtastning.

Kontrolsumsprogrammet pa nee-
ste side er et maskinkodeprogram,
der »karer« uafhangigt af det Basic-
program, du er i feerd med at taste
ind. Du skal imidlertid veere opmaerk-
som pa felgende:

1) tallettil hojre i overste programlinje
er kontrolsummen, og den skal ikke
tastes ind.

Narduser trykker du Skarm

[CLR] o [cBM 1]
[HOME] [S] [cBM 2]
[up] o] [cBM 3]
[DOWN] m [cBy 4]
[LEFT] n LcaM 5]
[RIGHT] 3] [cBM 6]
[RVS] 3 R [cBM 7]
[OFF] (Em ) - [cBM 8]
[BLK] (KW | ] [F1]
[WHT) =] a3 ()
[RED] G <] [F3]
[cYn] Ca A [F4]
[PUR] =] E: | [F5]
[GRN] ] 1] [F6]
[BLU] =] [F7]
[YEL] (| oW (8]

NYT KONTROLSUMSPROGRAM

2) nér du har indtastet en programlin-
je og trykker pa return, far du everst
pa skaermen den kontrolsum, der
gerne skulle passe med den, der star
i bladet.

3) alt hvad der stér i de kantede
parenteser er styrekoder og skal ind-
tastes i" henhold til nedenstaende
skema.

4) CBM i

6) tre tegn »afviger«
\=¢£

7) nar du har indleest kontrolsum-
sprogrammet og »kort« det, skal du
taste NEW, for du indtaster dit Basic-
program,

8) hvis du saver og loader dit kontrol-

bety-
der Commodore-tasten.

5) sma bogstaver betyder SHIFT og
det pagzeldende bogstav.

program, loades det med 8,1 eller
11,1 og startes med SYS 49152

a
Fa
1]
o]
&
L
a
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-
=]
=]
=]
=1
o]
1
T |
+ [
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KONTROLSUMSPROGRAM COMMODORE 64

DISKETTEVERSION

10 RESTORE :FOR A=49152 TO
49629:POKE A,234 :NEXT :PRINT
"ICLR]VENr LIDT, DATA

ESES!

INDLAI
EAD A (63)~PEFK
(64 256:IF AO rHEN
30 READ B,C:FOR D=A TO biR0AD
AS u-‘ LEN (A$) -2 THEN 9
C (A ( A$>
$< $>"G” OR A$>
D A$<”A" THEN
EAs 42):E=] Ekl();ASC

As<! $> F'" OR A$>
"9" AND A$<"A" THEN 90

70 F=F+E:POKE D,E:NEXT :IF F=C
HEN 20

HECKSUMSFEJL' SKAL"
1GOT
PRINT ! INDIASTNINGSFEJL "

A$:Y=
100 z= PEEK (63)+PEEK E
A$=STR$ (Y)+STR!
O THEN AS=STRS
110 PRINT "lDOwN]Lx"A$"[2UP]""
KE 198, 1:POKE 631,13:END
200 PRINT "[BOWN]SLUT! ! " PRINT
"' [ DOWN] SKAL
MASK INKODEPROGRAMMET
210 INPUT "GEMMES[2SPACES)J
v [3(3)0EFT]"'A$ IF A$<O"J™ THEN

220 SYS 57812"@:49152 KORREKTOR"
,8:POKE 193,0:POKE 194,192:
BOKE 174, 2
230 POKE 175)193;svs 62957
ERTEY 749159 KORREKTOR" 8, 1
300 ASSHEL TNBOT [ DOWN | START
KONTROLSUNSPROGRAM? I
DL FT}"%A$ A$="J" THEN

999
1000 DATA 49187, 49208 1342 A9,AE,
42,C0,8D,02,03,8E,03,03,00,”
AO,]F BOJE2’
01 DATA ¢1,99,00,04,88,10,F
02 DATA £9323:09387 8136 16031,
’ig’ %,%E,AZ ,cb,8p,14,03,

i

1003 patA A9,00,8D,E1,C1,20,60,
A5,8C,El,cl, 86 7A,84,78,A8,
E0,CI FO, 13 A

1004 pata fo,B9; El 0c1,99,F1,cL,
49,40,99,E1,cl,88,00,F2,8C,
B03C1320; 73 39

1005 DATA 7b3,88,84,34,90,55

1006 DaTA 45467;43035: 39336120,

4815

3548
2619
4864

3378
2849
2118
3013
2700
4388

3342
4261

3478
5764

4675
6582

6007

1991
6332

6106

5541

22
6096

96,A4,4C, 08 AF,20,6B,A9,20,
9A58

,D0,21,8D,20,D0,8D,21,b0,

}DA,
ata 09,80 183500549, 27 49 5995
20,99, 24,04,88,10, FA Ab, Db,
9005349 11:56:35: 55

1007 DAFA 0 éa 6a 84,45,84,46 5766
4,09, c8,BE, FF, 01, 70, 38, A3,

Lo0s 08:30,60:26:55

DATA Foy ¥2,£0,3a, %0, 0¢,EQ 5954
F,F0, 24 Eé 25700,0%,4%,80,
09 01,85,08,84"

1009 DATA Ab,09. £0,06,04,69,00, 6365
CA,DO,FA, 18, 65,45,83,43,90,

1010 D if\sA?éos ég 07,85,09,1

i 0 6099
a,u6, (l)é 90, zl D, FF,88,E0,

1011 SATA &1 ¢ 238 50, 99 E2,Cl 5428
49,88, c{! 99,k 3 2,cl,c8,a2,45,

1012 Data 99,8281, 4c,a6,40,84 6286
08,B5,00, sé 65 B5,01,83,63,
A2,90,38,2

1013 bata Boo20.3 DF BD, A4,08,AA 5164
c8,BD, 00,01, ro os 09,80,93,
E2,C1,E8,D0;

1999 :

2000 DATA 49152,49186,5131,40,03, 6223
03,09,€0 0,09,4D,DE, ¢1,

DF, C1,4C,27

2001 pata &0,8D,DF,c1,4D,02, 03, 513
zcs ,DE,cl,Ad,A0, Aé 1F,9D

2999 REMN EINGABESICHERUNG

3000 baTA 49383 40327 4636, A0.EL, 5845
A
D

3001

4998
5000 D.:TA ,49293,49295,702,EA,EA, 2948
s

I kasssetteversionen skal
folgende linjer @ndres til:

200 PRINT "[DOWN]FERTIG.":PRINT 4926
" [DOWN] SKAL
MASKINKODEPROGRAMMET GEMMES

210 INPUT "PAA KASSETTEN 3666
[25PACES]J[3LEFT]” A$:TF AS<
SUINTHEN 300

220 Svs 57812149152 KORREKTORY, 5738
1,1:POKE 193,0:POKE 194,193:
POKE 174,222

230 POKE 175,193:SYS 62957:PRINT 5050
"SPOL VENLIGST BAANDET

240 INPUT "TRYK RETURN';AS$: 3654
VERLFY "49152 KORREKTOR".1
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DATAFILE

Udvalgt fra RUN USA

REM DATAFILE 3 3 (C)1983 B
Y
BokE 53580 135

OKE
O RINT ™ [ B *5G0R08 16
1 X=0 THER COTO 66

RETURN
) T4(F+1),L%(F+

1): R
DIM RECS(R*I F+l), ML?

PC(l )y TTé (5),HCs(9))
K/(R :RETURI

EM T
GET A$ IF A$="" THEN 30
RET!

REM --
SE" N cosu

PR[NI‘ "[CLR] [RvS, QSPACES]

JNITIALIZE, DATAFILE

[ 1CSPACE

CLR SCO80H 16:NpUT

[DOWNTHOW MANY FIELDS TN

EACH RECORD? ¢ [4LEFT]";

F:IF F=0 THEN 6

GOSUB 24:FOR I=1 TO

BRINT [ HOME , 4DOWN RVS]

IELD #"3 I'PRI\U "'[ DOwN]

TITLE 2 5[27SP

”LENGTH” [27SPACES,
PRINT "[SDOWN]"'TAB( it
INPUT FS(I):IF F5(1)=""

1)="n
PRINT TAB(@);:INPUT L%(1):
IF 1_57(1) N 68

EX
REM -»COMPUTE # RECORDS
F:

NEXT J.RL RL: F
INT ((MEM-12%(F+1)- 21 )/

RL
PRINT "[DOWN] YOUR
SELECTIONS WILL ALLOW
PRINT R;"RECORDS.[2SPACES,
RVS]A[OFF]CCEPT OR [RVS]R
[OFF]EJEC

0 0 R" THEN 38

SIF A
A" THEN GOSUB 26:

o

OR I=1 TO F:IF
F I))>sl THEN sl LEN

it
NEXT 1:GOTO 68
REM --MENU

3861
469
5043

6442

2481

276
7304
3607
3894
1419
2132
3689

690

o
&

]

-
N

128

138

132
(

13

S

PRINT "[CLR] _[RVS
D TAFILE 3.3 (c)1983 BY
KONSHAK " GOTO 70

KE
PRINT "[CLR]
118P. CES]DATAFILE MENU
[ 14SPACES
PRINT "[ 0w,>sPAcEs RVS]C
OFF |REATE NEW FI
2SPACES, RVS]Q[OFF]UIT
PROGRAM
PRINT "[DOWN,5SPACES,RVS]A
IOF{,!:DD RECORD TO CURRENT
PRINT "'[DOWN, SSPACES RVS]M
[OFF JODIFY_REGORD

CURRENT FILE"
PRINT "[DOWN, SS[’ACES RVS]D
[OFF Eml-: RE(,
CURRE!
PRINT " DOWN 5SPACES,RVS|V
[OF L SCREEN
PRIN "[DowN 5SPACES,RVS]S
[OFFJORT RECORDS BY FIELD
PRINT "[DOWN, SSPACES RVS]P
[OFF JRINT RECORDS
SEL,
PRINT "[DOWN,5SPACES,RVS]R
[gli‘g EAD OLD FILE FROM
PRINT " [DOWN, 5SPACES,RVS]W
[OFF |RITE NEW FILE TO DISK
PRINT " DowN 5SPACES, RVS] @
[OF! SK DRIVE COMMANDS
PRI DO‘VNI [RVS,
6SPACES THE
RBPKOBR IATE KEY[7SPALE5]
THERE ARE"

PRINT "[2SPACES ]
0

GOSUB 3" IF A$:“A" THEN
GOSUB 350
IF A g

:IF FL=0 THEN 124
' THEN GOSUB 354:

F AS="@" THEN 462

IF FL§>C THEN FL=0:GOTO 68
-~ADD RECORDS

FOR I=X+l TO R:PRINT "
[CLR] PRESS THE [RVS]
RETURN[OFF] KEY AFTER EACH
ENTRY

PRINT " PRESS [RVS]RETURN
[OFF] WITHOUT ANY ENTRY 1O
STOP [DOWN
PRINT '[' [RV?JRECORD NUMBER
DO
T0F

4643
2157

3693

2776
3367
3398

2413
20339
3254

2654

2495
2652
3166

3022
3784

4356
3149

898
3678

2717



134

THI
135

136
138
148

142
144

146

=
®

oG
S0

16

S

165
166
68

S5
N3

o

175
176
177

1

®

@
&

®
S

IF LEN (REC$(I Iv))>L/(N)

8
=I:NEXT I:X=R:

CBM_3]CANNOT
(LZ(I\{) A

EXCEED"+STI
CHARACTERS
RETURN
REM --SA
PRINT ”[CLR]ENTFR NAME OF
CURRENT FILE TO BE SAVED"
PRINT "(12 CHARACTERS

MAX) . [ 2SPACES ] ANY
EXISTING F[LE'

PRINT "WITH THE SAME NAME
WILL BE SCRATCHED. [ 2DOWN]

PRINT "'[2SPACES]";NF$:
INPUT "[UP]";NF$:1F NF$=""
THEN 68

OPEN 15,8,15;PRINT#15,"S0
DE] it SLAFES (NFS,8)+7 | OLD"
0SUB 4141 1F ETZ8 THEN 68

3 DF] "+LEFT$

us i
5,8,5, \,'DF] "ANFS+"
S,W":GOSUB 414:1F ET=8

THEN 68
PRINT#S R3CRS:F

X:FOR
N=I 10 £ PRLNT#%
EXT

$CRS;
$(N);

F ET=8 THEN 68
FOR 1=1 TO X:PRINT " [DOWN
SAVING RECORD #'";1;"[2UP

FOR N=1 TO F:PRINT#5
RECS(KA(I) N):NEXT N:NEXT
PRINT :GOSUB 414:1F ET=

8  THEN 68

0 X:PRINT " [DOWN
SAVING POINTERS" 1;"[20P
"PRINT#S,1:NEXT I
E;;Igr{#s ,E$:GOSUB 414:1F
CLoSE 5:CLOSE 15:0K=0:GOTO

REM --LOAD
IF CK<>O THEN GOSUB 394

CLR .GOSUB 16 PRINT "[CLR]
ENTE ILE TO BE
LOADED[ZDOWN]"'INPUT NFS

IF NF$="" T]

QPEN 15, ,1 N 5,8,5,
”C:DF] '+NF$+' ,s R™:GOSUB
414:IF ET=8

IF EN= 62 THEN GOSUB 416:
GOTO
lNPUT#),R géx :GOSUB 414:TF

cos B 343G0SUB 26:FOR N<1
F: INPL'T#S FS(N) LA(N):
T N:GOSU! B BT

THEN 68

FOR I=1 TO X:PRINT "[DOWN]

[IZIEYA?IIING RECORD #3135

FOR N=1 TO F:INPUT#5,

REC$ (T,N) :NEXT N:NEXT I:

PR]N'[‘6 GOSUB 414:1F ET=8

THI

FOR I=1 TO X:PRINT "[DOWN]
READING POINTERS":T;"

2626
3467
3159
2717
4344

3562
3840

3393

2758

5024

2136
1932

2322
2541
5218

3674

4323

4935

186

[IZUPI": INPUT#5,K%(1) :NEXT

tIF S<>0 THEN 188
ﬂgu’r#s JES: (S;DSUB 414:1F

188 CLOSE H] CLOSE 15:G0TO 60
19 REM -

192 1=1

19% TF 1=0 THEN 68

196 IE I>X THEN 68

198 P R] [RVS]RECORD

~
S
&

243
242
244

248
250

254
254

STRS, (1)+!
!ZSPACES]FILE~”+NF$+"

FOR N: F:PRINT FS$(N)
C(gl LEN (Fs( )))" [RVS]

OFl]AS'l, Rvs]
RVS F[OFF D,

AS= "N" THEN 1=

B 30:1F
+l GOTO 194
A$="L" THEN I=I-1:GOTO

' THEN 216
THEN 218
' THEN 68

o4

"[DOWN] JUMP TO
NUMBER''; 1:GOTO 194

RINT "[CLR,4SPACES,RVS ]

IND RECORDS WITH COMMON

ITEMS [DOWN]"

R N=1 TO F:PRINT " [RVS]
N; UTOFF] "iFS(N):NEXT N
POT "[DOWN] WHICH FIELD
S TO BE SEARCHED? O
4LEFT]";SF:IF SF=0 THEN

SFS1 OR SF>F THEN PRINT
3UP]":GOTO 222

INT "[DOWN] ENTER [RVS]
MMON ITEM[OFF ":PRINT "
DOWN] (THE TRING
IS NOT REQUI! i

PRINT "LDOWN RVS "~F$(SF),
"[OFF] "::INPUT T$:IF T$:

DS THEN 68

FOR I 1 TO X:PRINT "[DOWN]
ING RECORD";1;"

H<

TO 2.
NPUT

S Qe G
=] =

& s

a

]

=

o

—q

T$=LEFT$ (REC$(K%(1),
sF)oué:y (T$)) THEN 236
PRINT "[CLR] RECORD #";I;"
[DOWN]*

FOR N=1 TO F:PRINT FS$(N)
spc(m—usw (FS(N)))“ [RVS]
"RECS (K% (1),N) :NEXT N
PRINT "[DOWN] [KVS]N[OFF]
EXT kEcgon" GosUB 35

LR] MODIFY WHICH
RECORD? ENTER [RVS]#[OFF]
OR [RVS]A[OFF]LL[ 2DOWN] "'
INPUT MRS:IF MR$=DS THEN

IF MR$="A" THEN MR$=D$:

GOT
I=VAL (MR$):MR$=D$
IF I>X THEN GOSUB 348:GOTO

808up 25616010 68
FOR I=1"TO X:GOSUB 256:
PRINT ”[DOWN] [RVS]N[OFF]

3515
3056

574
1831
5455

2353

6503

-
5o SS o
= o2 &
o= Rz 2



or
S
NV

265

S
S5
N3%

274
276
278

~
®
&

~
3
5

310

O FOR N=1

GDSUB 284:GOTO
2 FOR

"RECS(

i [9SPACES , DOWN

EXT OR [KVS]ELOFFJXIT":

gosus V. “E" THEN 68
EXT 68

PRINT "{CLR] TO wovuw

RECORD 7315,

R0
PRINT " AS EACH FIELD IS
DISPLAYED, THEV [RVS]

RETURN[ OFF, DOWN

T0 F: PRINT FS(N)":
":PRINT '"[3SPACES,RVS]";
RECS$ (KZ(1),N

IF LEN (RECS(K/%I) ,N))>36
THEN PRINT "[UP

RINT "[UP] ";:INPUT
RECS$ (K7%(1),N)

IF LEN REcs(u(I) N
L/(N) THEN GOSUB 140:GOTO

IF RECS (KX(1),N)=
REC$(K‘7(I),N) REC$(K/(I—

IF’RECS (K%(1),
RECS (KZ(1),N)=""
NEXT. N:

REM -
PRINT “[CLR] DELETE WHICH
RECORD? ENTER [RVS]#[OFF]
OR [RVS]A[OFFJLL ZDOWN]"
INPUT F DR$=D$ THE

IF DRSZ"A” THEN DR$=D$:

$):DR$S=DS:IF_I>X
THEN GOSUB 348+ GOTO 274

I=1 T0 X: cosu 28
PRINT " DOWN] [RVS]N[OFF]
] [OF! 3
GOSUB_30:1F A$=
NEXT 130010 68
PRINT "[CLR] TQ DELETE
RECORD NUMBER"; T3

" [RVS]SHIFT[OFF]
[RVS]D[OFF], PRESS [RVS]
SPACE BAR[OFF] TO ADVANCE

F :PRINT FSE
L(Sl LEN (FS(N)))" RVS]

(l) N) NEXT

5 N ey

§90 RN SHIFTED D

CK=1:RETURN

PRINT "[ZDOWN]DELET[NG
RECORD"; T:PRINT "' [DOWN,

RVS]RECOKDS MAY NOW BE OUT

FO ECS(KE(L),
XNy

THEN KZ(J)=K%(X
X=X-1:GOTO 292
EXT J

REM --SORT
PRINT "[CLR] [RVS, sstmss]
SORT RECORDS N ox

INT " [RVS]
N3 U[QF SFS(N) :NEXT N
INPUT "[DowuiWHIcH FIELD
IS TO BE SORTED?

S THEN

ORT)
[ALEFT]";SF:1F SF=
IF SF>F THEN PRINT "[3UP]"
1GOTO 308

2936
1950
3603

5172

3344

1857
4194
1235

1821
2888

By
<8

5455
1450

928
5565
5192
5424

278
3177

3159
5717

1697

INPUT "[DOWN Rvsi [ow
SCENDING OR | OIFIF
ESCENDING? A [4LEFT]";A$
PRINT " [DOI wN] iRVS]PLEASE
WALT[OFF, D
M=INT (M/Z): 0 THEN
:GOTO 68

+M
PRINT

' SORTING|7SPACES,

SLEFT]";T;"[UP]":IF AS<>
A" THER j
523 1k RECH(RR(1)(SEIC
K%(L),SF) THEN 328
326
EK (1),SF)>=
L THEN 328
z§ HO=KL(L):
% 50

N 32
J=J+13TF J>K THEN 314
GOTO 318

PRlNl QICLR 2DOWN] |CBN a5,
RVS]YOU HAVE NOT SA

YOUR CHANGES ! [vEL]"
PRINT "[2DOWN] DO oy
REALLY WANT TO ?
[RVS]Y[OFF] OR [RVS]

OFF

" THEN

GgSUB 30:TF A$=

345 GOTO 68
342 IF CK

344 PRINT ”lCLR ZDUWMDATAFILE
o TERMINATED™ : EN

-ERROR Ci
348 Pl i 3780 suen
RECORD EXTSTS[YEL]":
RETURN

F R>C THEN RETURN
PRINT " E] [CBM 3,RVS,
4SPACESINO RECORDS ok

IN MEMORY [SSPACES,
YEL,OFF

FOR I-1 70 S00:NEXT I:FL=
L:RETY
{08 THEN RETURN
GOSUB 352 RETURN

EH --LOAD PRINT_
PRINT "[CLR] [RV:
12SPACES PK[NTEK MAIN MENU
[9SPACES]"
PRINT "'[ 2DOWN, 28PACES ]
PRINT RECORDS’ USING
PRINT "[DOWN, 6SPACES , RVS]R
[()H]EPl)Rrb AND LIST
PRINT " [DOWN,6SPACES, RVS]M
[OFF]AILING LABELS
PRINT "[DOWN, 6SPACES,RVS]U
[OFF] SER DEFINE

SUBPROGRA!
PRINT "[DO\\'N 6SPACE5 RVS]E
[OFF]XIT TO MAIN MEI
PRINT "[DOWN] [Rvs
6SPACES | PRESS THE
APPROPRIATE KEY[7sPAcESl"
GOSUB 30:IF A= "R TH]

353
354
355
356 RI
358
360
362
36

S

w
=S
NS

361
370

&

>

372

GOTO

PRINT "[CLR, 3DOWN, 3SPACES]
LOADING MATL,ING LABE
SUBPROGRAM'* : LOAD

382

1893
2731
1158

4261
3950

616
3949
5477
1445

628

4397

961
3682

1847

973
272

2833

21



22

w
3
®

[2SPACES | DFMAIL", 8
T "[CLR, 3DOWN, 3SPACES]
LISTING

D
IZSPACES]DFREPORT ,8
PRINT "[CLR, 3DOWN] EN‘lhR
NAME OF SUBPROCRAM

PRINT "[DOWN]";SBS$:INPUT "
ggg]",sss IF SB$=D$ THEN

QREN, 15,8,15:0EN 3,8,
+5B4+7, P, R":G0OS0B Z4:

EN=62 THEN GOSUB 416:

G016 398

GLOSE 5:CLOSE 15:10AD SBS,

392 REM --WARNING
394 PRINT "[CLR,DOWN] [CBM 3
RVS] THIS WILL DESTROY, THE

FILE IN MEMORY![YEL]"

396 PRINT ”lznown} SAVE THE

FILE PIRST? RVS]YIOFFI
[ F]":GOSUB 30:

i ’IHEN RETURN

398 GOTO 68

33 REM --NEW DISK

432 PRINT "[CLR,DOWN,CBM 3]
THIS WILL ERASE’THE DISK!

403 PRINT "[DOWN] ARE YOU
SURE? [RVS Y[OFF] OR
[RVS N

O GOSUB IF A$="N" THEN 68

06 AS< >” " THEN 6.

07 PRINT ”[DOWN] PRESS [RVS]
RETURN[OFF] WITHOUT Al
ENTRY TO EXI

408 INPUT ”[DOWN} [RVS]DISK
NAME , ID[OFF " ;HN$ , ID$ : TF

e
-

&
>

41

®

420
422

424 G
426
428
438

=
&
S

434
43

438
443

&

44

S

HNS=D§ THEN 68’
OPEN 15,8, 15 PRINT#lS,

NENG: MHHNS+ , "+ TDS : GOSUB
414;TF ET: THEN 462
CLOSE 15:GOTO 462

REM --DISK ERROR
INPUTSIS (N, EMS, LT ES:IF
( 3) OR EN THEN
£

SRETORY
PRlNT "IDOWN] [RVS,CBM 3
DISK ERROR[OFF]"EN '[LEFT
EM: ? »"ET"[LEFT],"
EL)":ET=8
PRINT "[DOWN] PRESS [RVS]
ANY KLY OFF] TO RETURN_TO
0SUB 30:CLOSE 5:
CLOSE 15¢RETURN
REM --DIRECTORY
EN 15,8,15: 5,8,3,
"5"" PRINI "[CLR]”.GOSU
414:1F £T=8 THEN 462
T #5,A1$,A29
G 5, AL%:A2
GET #5,A18,A2
I ALSS "V THEN AC=ASC

‘([F é2$<;'6'" THEN AC=AJ+ASC
PRIN]}‘ MIDS ( STRS (A8),2);
GET #5,A2$:1F ST<>C THEN

IF A2$<>CH IKS (3&) THEN 436
%ET #5, %25 $<>CHRS

[ RVS|"
0 440

G
GET #5,A2$:TF AZ$ CHRS
(32) THEN 442

5778
2528
2825

6226

1618
4154

4247

1131
3994

4259

4624

4565

938
&
2747
1746
1660

2212

444 PRINT TAB(20);:A3$="" 1
446 AJS A3$+A28:GET #5,A2$:IF 3

2
1

GO’
486 GOTO 476 6
488 INPUT "[DOWN] [l]lvs]sckmcﬂ 34

DI HE|
493 OPEN 15,8,15:0PEN 5,8,5,
0: DRS4S, R G

495 OPEN

496 CLOS'E Se PRINT#15,"RV

497 CLOSE 5:CLOSE 15:GOTO 462

498 PRINT ™

499 PRINT " ON THE DI
EX:

23T THEN 446
448 PRINT LEFTS (A3$,3) 85
450 GET As;LE ASOM THEN 19
IF ST»u THEN 26 8
BLOCKS FREE";:AG=C 25
CLOSE 15 41

=DIs)
CLR] [RVS,9SPACES] 33
NDS MENU

C
2DOWN, 9SPACES , RVS]

TSK DIRECTORY
DOWN, 9SPACES, RVS]F
AT A’BLANK DISK
DOWN, 9SPACES,RVS] S
TCH A SEQ FILE
DOWN,9SPACES,RVS]R
FILE
nown QSPACES RVS]JE 28
TO MAIN MEI
nownl [Rvs,
HE
APPROBRTATE KEV[7SPACES]"
476 GOSUB, 30:MR$=D$:DR$=D$ : IF
As= HE 2
478 'F' THEN 1
480 THEN COsuB 498: 24
482 TF A$=" 1
484 IF AS‘”!;" THEN GOSUB 498: 2

WN] [RVS,
NEW FILE [OFF]"
{NRSTIF NRSSDS THEN 462

i5 8,13:0PEN 5.8

SDREST. S R"56050B Aas
IF ET=8 THEN

s

N'5,8,
GOSUB 4142 IF ET=8 THE‘I 462
[CLR] ENTER FILE
NAMES EXACTLY AS SHOWN'

RECTORY ,
DF] MAIL LIST":RETURN

De na@ste to programmer kere

automatisk med DATAFILE

5484
5389
1386

3696
3704
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3
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REM -DATAFILE 3.2 SUBPROGR
AM DFMAIL BY MIKE KONSHAK
(€)1983
IF X=0 THEN PRINT "InowN]
PLEASE LOAD AND [rvS]
DA[AHLE[OFF]" END

T%=0 T/’6
[F Lw=C H W=32
(l)PEN 4,4t GOSUB 1288:60TO

REM ----SUBPROGRAMS
PRINT "[CLR, 2DOWN, 7SPACES]
LOADING MAIN PROGI

LOAD "DATAFILE", 8

PRINT "[CLR, 2DOWN, 28PACES ]
LOADING REPORT/LISTING

SUBPROGRAM"
IOAD "' [2SPACES | DFREPORT" , 8
UIT

PRINI "'[CLR, 2DOWN] QUITING
NOW WILL ERASE CURRENT

DATA"

PRINT il DOWN]ARE YOU SURE
?ULT”" PRINT

RVS [OFF] OR

THEN 1826
N THEN 1132
'Y'' THEN 1034

IF A$=

coT0 1526
4:PRINT "[CLR, 2DOWN]

SUBPROCRAM MERMINKTED"

PRINT "[DOWN,RVS]DATAFTLE

[OFF] BY MIKE KONSHAK

(C)1983“

EM SE,

PRINT "[CLR] [

11SPACES ] PRINT, OPTIONS

MENU[8SPACES ]!

NT "[DOWN,4SPACES,RVS]A
[OFF]LL RECORDS IN FILE
PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS ]S
[OFF]ELECT IRDIVIDUAL

REC
pRINT [DOWN ASPACES RVS]F
[OFF ] IND RECORDS W
COMMON FIELDS
PRINT "' DOWN, hspacts, RVS]E
FF|XIT TO MA
[R\IS,

PRINT “EDONN]
6 RESS THE
APPROPRIATE KEY [ [7spaces) i

SPACES | P

3650

ritetst
SSR

213
1238
4023

1576
3630

2681

1807
2425

3412

M ----FIND COMMON RECORD

PRINT " CLR,DOWN] [RVS,
4SPACES|FIND RECORDS WITH

3943

COMMON TTEMS [4SPACES,

DowN]”

FOR N=1 TO F:PRINT " [RVS]
N "[QFF F$(N) :NEXT N

mpur ”[Doww}wmcn FIELD

TO BE SEARCHED' SF

080 IF SF<“ OR SF>F_THEN PRINT

1106
1108
1118

1112

1148
1142
1144

EC
o TF T9STEFT

2 GOIO 6°T1te
4

"[3UP]":GOTO 157

PRINT { BOUN | ENTER |RVS]

COMMON ITEM[OFF] ":PRINT "

[DDwN](THh ENTIRE  STRING
1S NOT REQUIRED

WN,RVS “;Fs(sr),

RINT ' [DOWN

ORD" 315" [2UP]"
RECS(K%(1),
SF) SLE (1$)) THEN GOSUB

o X
WY l SEARCHING

GOTO 1040
REM ----PRI
INPUT ”[CLR
RECORD?

NT ALL RECORDS
DOWN[START AT
[3LEFT] 5  1F 5>

PRINTING RECORD #3112
GOEL‘B 1268 :NEXT I1:GOTO

PKINT ”[CLR] [Rvs, BSPACES]
tiulx}y_mc LABELS MENI
PRINT "[znowN 6SPACES, RVS]
lOFF]RE DEFINED FORMAT

RINT *'[DOWN, 6SPACES , RVS ] D

[OFF |EFINE NEW FORMAT'

PRINT "' [ DOWN, 6SPACES RVS]C
NGE LABEL

[’RINT "' [2DOWN, GSPACLS RVS]

E[OFF]XH TO MAIN PROGRAM

PRINT "' [DOWN, 6SPACES, RVS|R
LOFFIEPORT/LISHN
PROG

PRINT '[DOWN 6SPACES,RVS]Q
M

GOSUB 1280:
CLOSE 4:
CLOSE 4:

1136
1522

--MAILING LIST FOR

o
PRINT "[CLR] [RVS,8SPACES]
MAILING LIST FORMAT
[11SPACES]"

PRINT "[DOWN,2SPACES]THIS
FORMAT USES’SINGLE ROW

PRINT ”EACH LABEL CONTAINS
ROWS

PRINT "IF THE LENGTH OF

2723

20630
1872
2579

2843

3130
3523
3662



MULTIPLE ITEMS EXCEEDS
1146 PRINT "[LEFT
LW"CHARACTERS , SO"IE DATA
WILL BE CUTOFF"
1148 PRTNT "[DOWN RVS NUMBER OF
2':PRINT SPACES ,
3LEF1]",KW INPUT "[UP]";RW

1150 IF RW>TZ-1 THEN PRINT
13UP]"~GOT0 1148
1152 IF THEN 1102
1154 PRINT : CLR]CHOOSE WHICH
DS GO 1!
1156
.PRIN”l ”NOI DhSlRLD [DowN]
1158 :PRINT "[RVS]"
F$(N) :NEXT N
1160 u
1162

2
1164 PRINT TAB{ 32)~
INPUT MLS$(J,L
NEXT L

EXT J
PRINT "[CLR,2DOWN]DO YOU
WISH TO REVIEW YOUR
FORMAT AND/OR
1172 PRINT "MAKE CORRECTIONS?
[ZSPA(,Eb m-:ss LRVSJY[OFF]
OR [RVSIN[OFF]"

1174 GET AS:IF As HEN 1174

1176 THEN 1136

1178 1 "' THEN 1184

1185 74

1182 SAVE_FORMAT

1184 PRINT "' [ DOWN, RVS ] SAVE

FORVIAT OFF]7[13SPACES,

]Y[OH] [Rvs IN[OFF]"

1186 G HEN 1186

1188 T8 w1246

1198 IF A$=”Y” THEN 1194

1192

GOTO 1186
1194 PRINT ”[DDWN]sAvE UNDER
NANE
SPALES]"'
P

NESETNPUT MIUPLINES

1198 OPEN 15,8, 15 PRU\T#IS "sv
ML] "sNFSiG
ET=8 THEN 11 2

120G OPEN 5,8,5,"0:ML] "+NF$*”
S, W' ?(1)51213 1316:1F ET=8

by
PRINT#5, RW

FOR 1=1"TO RW:FOR N=1 T0 3
PRINr#s MLS(I N): GOSUB

13 THEN 1102

NEXT
P%IET#S,”EOF” GOSUB 13162

CLOSE 5:CHORE 15

cot0 1246

PRINT ”[ZDOWN]LOAD FORMAT
FROM WHAT FILE?

2 PRINT '[DOWN ZSPACESI'
N FS$: INPUT "[(P]";NF

NF$= TiieN 11“2

1224 QPEN 15,8,15:0PEN 5,8

fioML] ' +F! S,

1316:1F ET=8 THEN 1102

IF EN=62 THEN GOSUB 131

=%

1225

24

3973
5194
2613

1168
3549

5065
3079
3561
4821

2248
282
278

4847

3785

GOTO 1162
INPUT#S Ry

tFOR N=1 T0 3
INPUT#S MLS(I N) :GOSUB
1316 THEN 1102

X

4 NEXT I

6 S=ST:IF S<>0 THEN 1240
8 E

:

\-‘PRI NT SAMPLE LABE

CLR]INSERT SINGLE
CTOR FEED LABELS"

1248 PRINT "[DOWN] UN TEST

LABELS TO HELP POSITION

LABELS

125G PRINT "[2DOWN]PRESS [RVS]T

FF]EST LABEL

1252 PRINT "[DOWN, 6SPACES, RVS]C
FF] SE RE

T "[DOWN, 6SPACES RVS]E

RIN
[OFF]XIT TO
GET THEN 1254

Lw PRINT#A RIGHT$ STRS
(J),1)s NEXT J:PRINT#4,
BlS:N

121110 17w PRINT#4,
BlS NEXT 1
€oT0 1246

TO R =VAL
(MLS(J 1)) FZ VAL (ML$(J,
2335 37 L (ML$(J,3))
1278 PRINT#A LE'FT$ RECS(KA(I),
1)+BS+RECS(KY (1), F2)+B§+
RECS (D 83), L)

Nir
4 FOR S= 1 TO T%-RW: PRINT#4 ,
Bl$ NEXT

7
76 R
78 RE CHOOSE LABEL SIZE
80 PRINT "[CLR]

12SPACES JLABEL, STZE
[15SPACES, OFF

1282 PRINT ”[nown ASPACES RVS]S
[OFF]TANDARD - 5 ROW! S PER

1284 PRINT b 6SPACES]15/15 INCH
BY 3 1/2 INCHI

1286 PRINT '"[DOWN, 4SPACES RVS]L
[OFF]ARGE[ASPACES]- & rows

ER
1288 PRINT "[5SPACES]1 7/16
NCH 1/2 INCHES"

1293 FRINT ”[Dowu 4SPACES,RVS]0
[OFF | THER[ 4SPACES] -~ CUSTOM
LABEL SIZE OR"

1292 PRINT ”lésPAcEs]NUMBER OF
CHARACTER!

1294 PRINT "[ZDOWN R
LABELS ARE SEPARATED BY

NE
1296 PRINT " 32 CHARACTERS PER
ROW 18 STANDARD
1298 PRINT '"[DOWN] [Rvs
6SPACES | PRESS THE
APP OPRIATE KEY[75PACES]"
T CSIIE cg=" 365

& oo
1551

$S
)

&
®

278
2628
142
1968

2789

3122
2677

2643
4154

3321
3166
1500
2989
3047



RETURN
'0" THEN 1313

(EN<23) OR (EN=62) THEN

1386 g5 1656 ET=G:RETURN
1308 GOTO 571 1318 PRINT "[DOWN] 3373
1310 NPT "{Dom] ENTER NUMBER 4595 ERROR[OFF ] "

OF ROWS ON LABEL'";RW:T%= EM: "[LEFT]

1328 PRINT "[DOWN] PRESS [RVS] 3327
1312 INPUT " ENTER # O 3949 ANY KEY[OFF] TO RETURN TO

CHARACTERS PER ROW” LW: "

RET! 1322 GET A$:IF A$="" THEN 1322 1624
1314 REM ~o--DISK ERROR CHECK 1324 ET=8:CLOSE 5:CLOSE 15: 1832
1316 INPUT#15,EN,EMS$,ET,ES:IF 3994 RETURN

APPROPRIATE KhYI7SPALES]”
DFREPORT FETS2iAh iy 1345
THEN FL-"'GOTO 2098
THEN 583 1504
500 REM -DATAFILE 3.3 SUBPROGR THEN 614 1475
AM DFREPORT BY MIKE KONSHA 32
K (C SELECT RECORD
502 IF X=0 THEN PRINT "[DOWN] ~ 3650 570 NPUI‘ "' [CLR, DOWN] PRINT 4562
PLEASE LOAD A\m RL‘N [Rvsl WHICH RECORD ([RVS] \IOFF]
DATAFILE [OFF]":E EXIT)" s155E (18):
504 OPEN 4,4 :IF hi5 Phen pu= 1870 101 e
80 572 TF I>X THEN PRINT "NO SUCH 4942
396 GOsUB uocmco‘ro 918 RECORD EXISTS’[}UP]"'FOR
508 RI SUI 10002 NEXT ™ §:G0T0
510 CLR ZDOWN 7SPALE§J 2737
LOADING MAIN PROGRAM 4563
512 LOAD "DATAFILE",8 1238
514 PRINT "[CLR,2DOWN,2SPACES] 3358
LOADING MAIL,ING LABEL Ay 3194
SUBPROGRAM' 8
2%(87 LOAD "[ZSSACES]DFVIAIL" »8 1444 576 GOSUB 798 GOSUB 4334:60T0 1711
T
528 PI [CLR, 2D wN]QUITING 3630 578 REM ARCH
Now | WILL EI{ASI: CURRENT 385 PRINT !cw,uown] [RVS, 3943
4SPACES]FIND RECORDS WITH
522 PRINT K'[q!go&fg ARE_YOU SURE 4544 Dcomlmw ITEMS[ASPACES,
”[zoown} [RVS 582 FOR N= " [RVS] 3159
g N3 "[OF ~F$(N) NEXT N
524 GET AS: 1564 584 INPUT "[Dom] 2975
526 IF A$="N" THEI 1504 18 10 bR SEARGHED" s
2%§ 1F AS"'Y" THEN 532 122:1 586 IF SF<Q gngF;F THEN PRINT 2444
238 E0088 4 prine "[CLR,2DOWN] 3345 588 PRINT "ENTER [RVS]COMMON 5943
SUBPROGRAM TERMINATED" ITEM[OFF] ":PRINT "(THE
534 PRINT "[DOWN,RVS]DATAFILE 3695 ENIIRE STRING 1S NOT
[OFF] BY MIKE K( 3
(C)1983":EN 590 PRINT e RVS]”'FS(SF)," 1888
536 REM ----SEARCH FF] "
538 AJ=C:PRINT "[CLR] [RVS, 3827 592 u K=2 THEN GOSUB 810: 1681
llSPACES]PRINT (OPTIONS GOSUB 824
MENU[ 8 594 FOR I 699
543 PRINT "[DOwN SPACES RVS]A 1857 596 PRINT "Lvowrl SEARCHING 2563
[OFF]LL RECORDS IN FiL RD" ; 2UP
542 PRINT "'[DOWN, 4SPACES, RVS]S 2591 598 IF T$=LEFT§ RECS(KZ(I), 4569
[OFF JELECT INDIVIDUAL SF),LEN (T$)) TI
ECORDS GOSOB 798,842 Gosus e8
54t PRINT "' [ DOWN, 4SPACES, RVS]F 3412 00 NI 276
OFF]IND RhCORDS WIT 32 GOTO 890 636
COMMO FIELD: 04 REM ----PRINT ALL
546 PRINT '[DOWN, ASPACES RVS]E 1841 3 I '[CLR,DOWN] START AT 4638
[OFF]XIT TO MAIN MENU NECORD? 1[§LEFT "3S:IF $>
548 PRINT "[DOWN]POSITION 3567 X OR S<1 THEN 636
PAPER [N PRINTER AT TOP 607 PRINT "[CLR, DowN] PRINTING 3612
F PAGE" HEADING K=2
550 PRINT ”PRINTER MAY STOP 3861 GOSUB 813.(;03115 824
DURING PRINTING IF THE" 608 FOR I= [UP] 4798
552 PRINT "COMPUTER NEEDS TO 3783 PRINTING RECORD #'"31:0]
LOCATE MEMORY." k GOSUB 798, 8455cos0s’ 8881
554 PRINT "[DOWN] [RVS, 3166 NEXT
6SPACES | PRESS THE 610 G010 890 606

25



26

618
620

622

o
2
S

652
654

656
658

o o
NN
2 &

I
S

~PRINT RECORDS MENU

'[CLR] [RVS,8SPACES]

l[i\i:PORT PRINTOUT MEND
OSPACES

PRINT "[DOWN, GSI’ACES RVS]L
[OFF]IST RECORD:
UNFORMATTED"

PRINT

[DowN 6SPACES, RVS]P
[OFF | RE- DEFINED A
PRINT "[DOWN,6SPACES,RVS]D
lOFF]EFINE NEW FORMAT"
"' [ DOWN, 6SPACES , RVS ] C
IONFIGURE PRINTER"

OWN, 6SPACES , RVS ]
TO MAIN PROGRAM

PRINT "[DOWN,6SPACES,RVS M
[OFFJATLING LABEL PROGRAM"
PRINT ”[uowN,ssPACFs RVS]Q
[OFFJUIT PROGRAM

[RVS,

PRINT "ﬁznown]
£5] PRESS THE
PRIATE EY[7SPACES]”
= THEN 633
ot

THEN GOSUB 4000:

THEN K=

THEN
THEN CLOSE 4:
THEN
THEN

K=2:GOTO

CLOSE 4:
016 31
IF C$="D" K=2:G0TO
s
Focs="gn
6016538
PRI“ b DOWN, RVS]
REPORT sm«_[ow] 'UP TO 136
CHARACTER

PRINT ”[DOWN]PRINTLR MUST
BE INITIALIZED FOR

THEN 520

WIDTH

PRINT "GREATER THAN 80

CHARACTERS. CHECK YOUR"

PRINT "PRINTER MANUAL TO
PRINT 136 CHRS"

R
|[‘3SPACES 3LEFT]"; PW: INPUT
Pl

1 i 156 THEN 654
PRmT "[CLR DOWN,RVS ] TITLE
RMAT[OFF] UP 10 4 TITLE

T NE
FRI\IT "INFORMATION AT THE
HE

TOP

PRINT "[DOWN NUMBER OF
LINES?"  PRINT "Uasmcns,
3LEFT]”'NL IN ‘[ P]";
RESTR NS THEN

FOR 1=1 10 NL'PRINT "TITLE
INT "? >[2SPACES,

J))>37 THEN

%UPT"'TTs(J) IF
THEN TT$(J)

#1371 PR
SLM 1T
EN,

o NEXT J
PRINT "{CLR RVS]COLUHN

FORMAT[OFF] U
COLUHNS WL 5 PRENT

Iasmussdwm]” NC: INPUT

2637
2604

2203
2060
2430
2579

2347
1308
2864
B
1969
2092
1820
1822
2058
1334
3883

4017

3493
4139
4432

3523
6214
3967

2245
3275

278
6932

63063

”IUP]” NC: IF NC>8 THLN 674

676 FOR J=I TO NC:PRINT 5591
"ROSTTION OF COLUMN #"
LI "2 [3SPACES, 3LbFT]"
678 INPUT "[UP]";PC(J):NEXT J 1277
680 PRINT "[CLR,RVSHEADING 4236
FORMAT[OFF | COLUMN
HEADINGS CANNOT"
682 PRINT "EXCEED WIDTH OF
COLUMNS : [ DOWN]"*
684 FOR J=1 TO NC:PRINT
"LOLUMN" J;'" HEADING";
686 THEN
688
693
692
H
694 NEXT J 278
696 PRINT "[CLR]CHOOSE WHICH 4121
FIELDS GO UNDER THE
COLUMN:
698 PRINT "ENTER [RVS]G[OFF] 5014
F_ADDITIOI NAL FIELDS ARE"
:PRINT "NOT DESIRED.
700 FOR N=1 :PRINT "[RVS]" 3079
;N3 " [OFF ] "'FS(N) NEXT N
76; NT 3791
OLU
75 1 : 4821
ZS)”[UP}FIELD"'L'” o
[2LEFT )
706 PRINT TABE}Z) Sy
INPUT ML$(J,L):NEXT
708 PRINT "[CLR]DO YOU WISH TO 4121
SUM THE DATA IN COLUMN'+
STRS (NC)+"'?
709 PRINT "THIS COLUMN MUST, 4416
ONLY BE FORMATTED WITH"
715 PRINT "ONLY ONE FIELD. 3810
ENTER [RVS]1[OFF] (VES)
OR [Rys]S[OFE] (No)"
711 PRINT "2"372:INPUT "{UP]";2 1667
712 PRINT "[CLR,2DOWN]DO YOU 4847
WISH T0 REYIEW YOUR
LFORMAT AND
714 T AKE. CORRECTIONS? 3785
[ZSPACESP’RESS | RVS]Y[OFF]
OR [RVS]N
716 GET A$: Ir AS"' THEN 716 1628
718 IF AS N 646 1363
720 IF Ad="N" THEN 36 1515
755 010" 716 623
724 REM --=--SAVE FORMAT
726 DOWN] [RVS]SAVE 2865
FF] ?[12SPACES,
RVS]Y[OFF] OR LRVS]N[OFF]"
728 GET THEN 1453
730 it Mizy 55 1523
732 [F A$ iy THEN 736 1359
734 G 728 643
736 PRINT "[DOWN}SAVE UNDER 2759
WHAT FILE
738 PRINT "[DOWN zsPALEs]” 3112
NF$: TOBTUINFS i TF
NF$: N_6
743 OPEN 15,8, 15 mmwu,”s 5070
RP] LNESIGOSUB 876:1F ET=
8 THEN
742 QPEN 5,8 5,"0:1{ ] ”+NF$+” 4928
S,W":G0SUB 876:1F ET=8
THEN 614



744 PRINL#S Pw CRS NL CR$;NC:
8’ THER 614

FoR 3=

748 PRINT#i,Trs(J):GosuB 876:
IF ET=8 THEN 614

NEXT I

g
4 PRIN'[#S PC(I) seRsiHGs(1):
5 SOsUB 856 8'THEN 614
5

265
gRINT#i ML$(I,N):GOSUB

760 NEXT N: NLXT I PRINT#S $5TRS
)écxs Eséfosu

2 CLOSE 5:CLOSE 15:GOTO 538
RI LOAD FORMA'

ROM WHAT
768 PR[NT "[DOWN,ZSPACES]
PUT

NF$: [UP]" NFS 1
NF$=""" THEN

778 QPEN 15, 15 N 5,8,5,
"0 RP]MeRES ! S,R":GOSUB
876:1F ET=0 THEN 014

: IF Tl

771 IF EN=62 THEN GOSUB 878:
GOTO 614

772 INPUT#5,PW NL NC GOSUB
876:1F ET= N 614

774 FOR TO NL

776 %NPU' 5, TTS(J):GOSUB 876:
F E THEN

778 N

783 F

782 lNPUI‘#S PC(I) HCS(I) GOSUB
8761 I ET

784 FOR o0y

78 INPUT#S ML$(I N) GOSUB

876:1F £T=8 THEN 614

788 NEXT N:NEXT 1: INPUT#S AlS:
Z=VAL (AlS)

790 $=ST:IF S<>C THEN 794

792 INPUT#5,E

79 CLOSE 5 ElosE 15:G0T0 712

796 ----PRINT NONFORMATTED

7

%
& &

2
3

3
£33
RS

FOR
PR[NT#I. Fgé :FOR J=1 TO
20-LEN (RSN § iPRINT#A "o

PRINT#A RECS$ (K%(1),N)
NEXT N: 80SUB_ 4034 : RETURN
ZPRINT REPORT
$+BS$ : NE:

XT
J=1 TO NL:IF TTS(J)<>
HOR THEN GosuB 818

ZSSEE
GBAR
=z

FOR J=1 TO PW:

®om 0 w0

YIS
=
'
=]
5

NI

B=INT ((PW LEN (TTS(J)))/

2):TF POL 821
S PRINT#A LEFT$ (S$,B)+

TT$(J) ;BIS; : PG=PC+] : RETURN
PRINT#A LEFTS (SS$,B)+

TT$(J);B1S: +1 :RETURN
R o 33LCSITION HEADINGS
CW: *Pc(zg 2-PC(1):IF PC(i)>
826 PRINT#4,LEFTS (HCS(1),CH);
828 PRINT#4,LEFTS (S$,PC(1)-

I3
S
<

8

S

82
8.

g
=
Q
26
@
=
&
@
%]
&:
B
3

kS

898
3232
1752
1016
3464
2885

3640
2869
2827
5333

2243
3231

®m
i3
N

850

868
870

>

872
4
876

1)+LEFT$ (Hc$(1) CW) ¢
J=2"T0 N CMPC(J LEN

PC

PRINT# LEFT (Ss M)+LEFT$

(HCS (3),PC(JT1)-2]

NEXT J: CoSUB 4034+ cosu
838:PG=PG+3: RETURN

-PRINT DASHED LINE

TO PW:PRINT#4,"-";
thr J:G0SUB 4654+ RETURN

Ri
FOl

RECS(K/(U F3),Cit

0TO 854
Yi)lINT#A ,LEFTS (S$, Pc(l)»
PRINT#4, LEFTS ERECS(K/(I),
Fl)+B$+REC$(KZ 1),F2)+B$+
( o(l), ,CH) 5
10’ NC: EW=PC(J)-2-

C

F1=VAL (ML$(J-1, 1)) F2=VAL

5ML$(J 1, 2)) F3%V,

MLS (J ))

M=LEN ( LEFTS (REC$(K7(I)
S+

F1)+BS+RECS (K% (1) ,F2)+B
RECS (K%(1),F3).Cit})
M:PC(J)-M-PC(J-I) CW=PC(J+
PRINT#A LEFTS (8$,M);
F1=VAL ZML$(J,1)):F2=VAL
(k;{l).S(J ,2)):F3=VAL (ML$(J,
$_ (RECS (K%
K7%(1),F2
3),CW);
B 4d34:
N FOR
T

SK _ERROR CHECK
INPUT#IS N Ebis ET,ES:IF
(EN<20) OR (EN<b2) THEN
ET‘ :RETURN
PRINT "[DOWN] [RVSIDISK
Ekgog[ogf]”m”[mﬂ]
PRINT "[DOWN] PRESS [RVS]
ANY KEY OFF] TO RETURN TO

GET A$:IF Ag="" THEN 882
ET=8:CLOSE 5:CLOSE 15:
RETURN

----ADD LAST COLUMN

2<>1 THEN GOSUB 4034+
GOTO 53
PRINT#A LEFT$ (8$,PC(NC)-

FOR I=1 TO PW-PC(NC)+1:
PR%HT#A oM INEXT 1:G0SUB

PRINTW» LEFT$ (SS PC(NC)-
9)+"TOTAL= "+STR

AG)
GOSUB 4534:G0TO 538
-SETUP FOR PRINTER
PR!NT [CLR] [RVS,6SPACES]
DATAFILE REPORTS PROGRAM

3373

3327

1620
1832

2171
1891
3803

3232
1143
2849

27



[8SPAC Cr_s{ 4086 PRINT " Dowuf ENTER CODE, 3233
002 PRINT " [RVS, 2SPACES] 4394 THEN, PRESS [RVS]RETURN
PRINTER OR INTERFACE OFF
CONFIGURATION[2SPACES] " 4088 PRINT "[DOWN] [RVSJRETURN ~ 2246
004 PRINT "[DOL PRESS [RVS]1 3167 [OFF] ONLY TO QUIT[2DOWN]"
[OFF 2SPROES CARD?A, 1525, 4090 FOR 1=1 TO 4:PRINT "CODE"; 3830
MPSBO1 3" 7 % [4LEFT]";: INPUT
006 PRI 7SPACES, RvsJZLOFF, 3680 1)
2SPACES ] CARD?B, TYM. 4892 IF IS(1)="*" THEN 4396 1488
CON 4094 NEXT 1 276
008 PRINT "57SPACES ;RVSI3[OFF, 1330 4396 ON (I-1) GOTO Av98 MW, 2569
2SPACES 41062,4134: GO
4010 IF P<>C THEN PRINT " 3823 4098 PRINT#4,CHRS ( VAL 24087
[2powN, 35PAcEs]oR[25PAcEs, (15(1))):C0T0 4106
KVS]S[ F)END PRINTE 4100 PRINT#4,CHRS ( VAL 3102
513(1))5 CHRS (VAL
4812 ‘[F P<>0 THEN PRINT "[DOWN, 2767 15(2))):GOTO 410H
TSPACES,RVS]E[OFF]XIT TO 4102 PRINT#4,CHRS ( VAL 4073
TA (15(1))3 CHRS ¢ VAL
4314 PRINT "[2DOWN] [RVS, 2846 glsﬁz))) CHR$ ( VAL
6SPACES] PRESS THE 15(3))):GOTO 410f
APPROPRIATE KEY[GSPACESI" 4104 PRINT#4,CHRS ( VAL 4525
4016 G Ag=! 16 1569 (1$(1))3 CHRS (VAL
4318 IF A$ 1253 (1$(2))) CHRS ( VAL
4020 IF AS=! 1566 éIZE”)) CHR$ ( VAL
4322 P=VAL (A$) 495 15(4)))
4024 IF P=1 THEN B1$=CHRS$ (10): 2391 4106 PRINT, "{2DOWN,10SPACES, 2285
GOT RVS]A[OFF | NOTHER CODE"
4026 IF P=2 'th BI$=CHR$ (8): 2221 4108 PRINT "[DOWN, 1CSPACES,RVS] 1536
GOTO 4333 T[OFF]EST PRINTER"
4028 IF P 3 THEN BI1$=CHRS (0): 2229 4115 PRINT "[DOWN, lePACES RVS] 1914
00 E[OFF]XIT TO
4035 GOT0 4816 669 4112 PRINT DOWN] IRVS, 3166
4832 REM ----PRINT TERMINATOR 6SPACES HE
4334 ON P GOTO 4336,4038,4340 1731 APPRQPRIATE KLY[7bPALEb]”
4336 PRINT#4, Bls,.RETURN 978 4114 Gl AS=" N 411 1457
4038 PRINT#4 :RETURN 814 4116 Ip Ag vA" THEN z."z.z. 1538
4340 PRINT#4:RETURN 604 4118 ="T" THEN PRINT#4 4984
4342 RE BRINTER comaNDs . "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
4544 PRINT "[CLR] [RVS, SSPACEs] 3167 z":GOTO 41
SEND PRINTER COMMAND 4120 IF A$="E" THEN RETURN 1253
[10SPACES,OFF | " 4122 GOTO 4114 641
i 173 POKE V,18:POKE V+1,215: 4534
il iconnodoxicd/128 POKE 2343 ,13:POKE 3041,13
180 POKE V+2,10:POKE V+3,100: 2666
SPRITE EDITOR POKEV+232POKEV+22
ésg PgrﬁNT "THOME]™ 493
Indsendt af: 20, Rt Mowep
Peter Thomsen 510 MI=PEEK (PO):IF M1=16J 2239
Padborgye]; 13 500 TF IS99 THEN 12-160 1718
9900 Frederikshavn 233 POKE O, N2:GOSUB 030 1433
188 340 POKE PO,MI :GOSUB 60 1481
181 REM SPRITE EDITOR 553 GOTO 51 568
102 REM 28 1oy 633
110 PRINT CHR$ (8);CHR$ (142): 4360 610 IF KEYS"‘[UP]” THEN P1=PO- 2413
POKE 53288,0:POKE 53281,0: 3:GOS|
LR 620 IF KEVS= ”lDOWN]” THEN Pl= 2221
125 BYS= 5447 PO+43: G 70
"1000000000000000000000000 630 IF II(EYSJ'[LEFT]" THEN Pl= 2211
PO-1:
130 PRINT J'ICLR WHT, 5SPACES ] 3636 640 IF KEY$="[RIGHT]" THEN Pl= 2019
SPRITE EDITOR, [&BM 7,DOWN] PO+1:GOSUB 70
X=1 TO 21:PRINT BYS: 650 IF Khys CHRS (13) THEN 1563
NERT
145 PRINT "[24CBM Y]" 4947 1156
150 PO=1194:FOR X~ 832 TO 894: 2552 EYS 9% 467
NEXT 888 BORKET o A e s Retory 1165
160 V532480 pOKS V+21,3:POKE 4477
V+16,3:POKE V+39,14: POKE 700 IF PEEK (P1)<>163 AND PEEK 2846
V+43) 14 (P1)<>79 THEN RETURN



713 POKE PO,M1
(PO): IF ’M1

=P1:M1=PEEK
60 THEN M2=76:

24) -YR45 2

820 [75‘{(83Z+(Y"§)+INT (X/8):BI=

830 X=PEEK (BY):POKE BY,PEEK
EBY) OR (27BI):1F X{>PEEK
BY) THEN RETURN

848 POKE BY,( PEEK (BY) AND
T (2°B1)):RETURN
0 PRIN[ ”[CLR]”'POKE v+z|
R 0 894 §
913 PRINT ”DATA ”,.FOK ‘1 x ‘m
X+7

920 GOSUB 1800:PRINT A$;
930 NEXT :PRINT CHR$ (2

)
S)

3498
3218

2336
2576
1184
1420

833

lNPUT "IZDD\J\I]PRII\T 3442
SKRIFT '3 AS g LEFT$

RINT#I FOR X= 2291

1
855107 836"
PRINT#I,”ISJATA :")MFOR Y=X 2831

PRINT#1,AS; :NEXT :Y=X+ 2822
7:GOSUB’ 1'\""'PRINT1#I AS
NEXT :CLOSE 1

513
S INPUT ”[DDWNIFLLRE SPRITES 4517

[BSPACES)JIBLEFT] AS:
LEFTS (A5, 1)="N" THEN END
AS=STR$ ( PEEK (Y)):
RIGHT$ (A$ ,LEN (AS)

RIGHTS ("C80"+aS, 3
RETURN

Til commodore 64/128
FRIE BLOKKE

Indsendt af:
John Lund
Sibiriensvanget 63
5300 Kerteminde

6 3

7.

10 POKE 53260,254:POKE 53281,

25 POKE

38 DM NRZ(lCGO) ss(mcc)
BLZ(1080) ¢

43 PRINT "[CLR]" SPC(13)"
[cgw 7,RVS] FRIE BLOKKE
FE

50 PRINT "[CBM 6,DOWN] "' sPc(
13)"By JOHN LOND[CBM 7]"
60 PRINf '[2DOWN] [RVS]1[OFF]
TA"
7 PRINT "ngnﬂ [RvS]2[OFF]
i} PRIgT "[DOWN] [RVS]3[OFF]
95 PﬁINT "[DOWN] [RVS]4[OFF]
E KE"
00 PRINT "[DOWN] [RVS]S[OFF]
VALIDATE/SCRATCH"
113 PRINT "[DOWN] [RVS]6[OFF
PRINTER"
120 PRINT "[DowNJ [RVS]7[OFF]
SLETTE
130 PRINT "[DOWN] [RVS]8[OFF

NUMMER OR
”"[DOW\I) [RVS]9[OFF]

e

@
-
=
fi
=
w
2,

EN 16:
A= VALléAS) IF A<1 OR A>9

0T0 200,280, 369,650
11uu,128 SRl

% SAVE DATA ik

21G OPEN 2,8,2,"@C
228 PRINT#2,T

A G
778,90
T

BLOKKE, S, W"

2306

889
2972
2321

2484
1638
1239
2491
2607
2107
1498
1685
1637
1828

870
1468
2046
3644

433

2650
590

DW WWELWWWN
HY FHESREBE
SBHEBGES

&S

>

&8

«
&

0 FOR E=C TO T 813

PRINT#2, SIR$ (NRZ(E) ) 1556
G PRINT#2,S$(E) 882
o PRII\T#z sTRS (BL7(E)) 13:;&2

LOAD DATA Fekdkd

OPEN 2,8,2,"@0:BLOKKE, S, R"
INPUT#i
FOR

+1 378
'OKE 198,0:INPUT "[CLR, 5568
BpotN 2RIGHT,RVS] DISK NR.
OFF ”'NR NR=ABS (NR):
NRZ(T)=1
IF NR(%STHEN PRINT "[3UP]" 1666
FOKE 198,0: INPUT "'[DOWN, 3500
zx[a(!)(;)-x]rhkvs] SIDE (A/B)
IF SISCGUA" AND SISCOUBY 2746

THEN PRINT "[3UP] ":GOTO

"ss() 11

21
PRINT "[CLR L1DOWN]!" SPC( 4062
)"éan T DISK "NR"[LEFT
;ST

o RINT "[3DOWN]" TAB(33)" 3003
};\éisETURNIOFF]":PoKE
GET’AS:IF ASCOCHRS (13) 2207
0 OPEN 1,8,0,"0: 1\gie 1682
FOR 1=1 10’8:CET #1 xs~ 1845
NEXT

S%l #1,X$:TF X$<>"" THEN 2148

g GE1 #1 JX31GET #1 XZ 1708
GET #1,X$:X=LEN (X$):IF X 2691
THEN XZASC (X$)

O GET #1,Y$:Y=LEN (Y$):IF Y 2912
i (¥$)

HEN YZASC
LoXt256: CLOSE | 1388
BLZ(T 747
PRINT [CLK 2DOWN, 2RIGHT, ~ 2251
RVSIDISK N +[OFF] "NRZ(T)

PRINT ”[DDWN 2RIGHT,RVS] 2430



30

SIDE:[QFF] "S$(T)

PRINT ”[DOh\l 2RIGHT, RVS]

FRIE BLOKK ion] "BLu(T)
T=T-~

LZ(T)=5
242 Nreorer
G PRINT " 3DOWI\I TAB(30)"
Ig‘ng]RETURNIOFk]” POKE

GET AS:TF ASCOCHRS (13)
EN

BRI 'V[
13)" FORTS[TTE

o GET ASIIF ASO™I™ AND ASC>
630 IF A$
GOTO
655 REM *

56

&

'N” THEN 40
%% LIST FRIE BLOKK

oo
28
¢

T<C THEN 4G
PRINT ”[CIR]" SPC(13)"
[RVS] FRIE BLOKKE [RVS,

o
Y
S

PRI T "[3SPACES]NR
IZSPACES]S[DEIASPALES]FR

3) R%Z(A) TAB(
B(16)BL%Z(A)

IF A/I1G=INT
N GET_A$:IF A$<>
EN 710

A/1C) THEN RIN "[CLR,
2DOWN,, 3SPACES |NR. [ 2SPACES
sIDE[AsPAcES]FR BL. [DOWN

:PRINT TAB(30)"
[OFF]"
$<OCHRS (13)

VALIDATE/SCRATC

PRINT "[CLR]" SPC(11)"

[RVS] VALIDATE/SCRATCH '

PRINT "[2D owu» 2RIGHT, Rvs]v

IOFFIALID

835 Pl lDOWN 2RIGHT,RVS]S

[OFF](,RATCH”

ASIIF ASCO'V'" AND ASC>
HEN 81

¢ OPEN 15,8,15

S TF AS="$"THEN 860
PRINT#15,"V"

00
SR
53

%

5338338

1
[CLR, DOWN
RVSIANTAL KOPT
0 THEN
(K0$)<v OR VAL

(K0$)>9 THEN
IF VAL (KO$)"‘ THEN 40

4,4
FOR P={ TO VAL
PR!NT#A CHRS <16)"13FRIE

RIGHT,

&

925

©LOVY VO CORWBPR
INptvs ;..N EE8HIR
£33

338G

LOKKE .
980 PRINMA CHRS (16)"13
12c8M T
998 PRINT#4,CHRS g )
358 16)"02D1SK

PRINT#4 , CHRS
NR.";

802
2606
4233

4813

130
2736
2336

433

©GoNgnORG
I823BTSR
JETEKEGS

1) NEXT L1
S NRZ(T)

PRINT#4, CHRS 516)”1251913”;
Pklgﬁ#bacﬂm 16)"19FRIE

ERINT#A cngs (15)

PRiNT#A »CHRS (16)"05"
A
PRIgT#A,CHRS (16)"12"

PRINT#4, CHRS (16)"20"
BL%(KO)

NEXT

PRINT ,TAB(33)" [RVS]RETURN

GET AS IF ASCOCHRS (13)

'HEN 110

PRINT "[CLR 9DOWN] "' : NEXT
z,

* SLETTE DATA

[CLR]" SPC(lJi”
[RVS]S ETTE DATA[OFF]"
UT ZDOWN RVS]DISK NR.

PUT [Dow RVS]STDE
[onr]‘“ss
FOR LO=0

T
IF N%= NM(LV) AND BS$=
S$(LT) 50

1 R7(L1+1) S$(L1)=
SS(L1+1) BL%(L1)=BLZ(L1+

SéT)—'”“BLA(T)»
XIT s

AND A$<>

'N" TH 250

IF Agz"N" THEN 48

SYS 64

REM ik NUMMER ORDEN s

PRINT "[CLR]" SPC(11)"
[RVS] VENT ET CJEBLIK

FOR V=0 TO T:FOR V1=0 TO

T-
S IF m;z(vl)mk/(\/lu) THEN

=NR%(V1+1) THEN

0TO_40
tNRZ(V1)=
RZ(V1+1)=?1%
):S8(V1)=5$(V1+
=Q2$
sBLA(V1)=
1+1):BLA(V1+1)=q3%
IF ss&vl)<s$(v1+1) THEN
Nu NR7(V1) M{ )=
+1) EVI+1)=NIZ
( l)~ss V1)=ss(Vi+
=51§
12(v1):B1%(V1)=
(V1+1):BlZ(V1+1)=B1%

2734
1292
717

2923

2291
2460
2462
4833
3916
4267

142
1961

4646
3916
4046

142



Til Commodore 64/128

SWISH:?!

Udvalgt fra RUN USA

Wow NN e
S8 53 Go

POKE 53281, 13:P0KE 93283, 5
FOR T= TO 8:READ H(1),
L(T),D(T

):NI

IF PEEK (12288) 7 THEN 40
PRINT "[CLR,CBM 4]PLEASE
WAIT 11 SECONDS"
0 TO 319:READ A:POKE
12288+T, A: NEXT
FOR T=49152 To 50155:READ
A:POKE T,A:NE.
V=53248: toke v+21 17

T= :POKE’ 2040+T,

i 192+T NEXT

® o~
>

v
S&

So
ptv

o

=

155

160
165

PO!
0 POKE S+12,0:POKE S

V,35:POKE V+1,174:
v439,6

v+2,50:POKE V43,155
v+48,4:POKE 2041,192
+6,2553 POKE V+7,102:

4508
V+8,65:POKE V+9,179:
KE V+43,9
9158’
POKE 708, 1:5=54272:FOR T=
0 $+24:POKE T,5:NEXT
+13,240:

POKE S+214 A5

"[CLR DOWN, BLU,RVS ]
PLAYER EOFF] (borT'2)":
11-LEN (PS(3))3/

’».?
S
]
5
2CCZ2

HARD)
[OFF] 5[3LEl~ll" LV POKE

693,242+

I\IPUT "[RVS] BALL SPEED
FAS SLOW) [OFF,

25PAC§S]5[3LEFT]”'BL KL=

INPUT "[RVS,CBM 7i MATCH
pawksuors | {Y/N) [0FF] &

12i+'
3 I BIK‘,DO‘«N [
PS="[HOME]" :HL$="[RIGHT

HTJE" :PLS="[CBM 7,RVS,
E

OME , DOWN] "'+CL$
BLUJ"ﬂ_EFTS (P3$,

BLU HOME, 3DOWN,
GHT (D=pud(o)+"
15k Tcui

(l)-"[lluky'+LEFT$ (p3s,
1*15)
$="[BLK,RVS]

0
RIGHT O[RIGHT]R[RIGHT]S

178
175

®
5

oo
i
SSG

~
@
S

28,

290
295

v

[BL
llSPAC]:S BLK
11SPACES BLI
PRINT ”[CLR] S$:FOR T=1 TO
4:PRINT SS$:NEXT
KINT b?”;HOME sDOWN] "

PS(S
BAsf"[BLU,RVS CBM *,DOWN,
LEFT] [CBY *,DOWN, 2[EFT,

FOR'T=0 70 11: xmsw
[RVS DOWN, LbFT]

NT_ " [HOME E, OWN]",,,BAS"

[sup zmcur] "BBS

T0 14: n1$ DIS+"

[BLK DOwNJm .NEXT

= 2 f S+ [ BLK

CBi P1"ES=ES+ [BLK, CBit vi

EX
=E$+LEFT$ (ES,28)+"
1 T LEFTS (SP$,18);D$;

E
[Ho!
P
DIS l"

Palnfire %rffffffffff
0NN, ISLELT]n 3RIGHT |m
OWN, SLEFTJ [ARIGH[]

OWN SLEFT|m[4RIGHT |m"

F N, JLEFT, CBM Y]
e cffffffff[

P

31

i

31

3]

H

2]

3

INT LEFT$ (SP$ 15),,"

EF
$="[CBM 4,RVS] [RIGHT]
DOWN 3LEFT, 3SPACES , DOWN,

tE‘ET [RIcut]” [200WK,

0$=""[RVS,, 3SPACES , DOWN,
LEFT] [RIGHT]
LEFT, 3SPACES , 2DOWN,, JLEFT]

R$="[RVS]
OWN, 3LEFT ]

[cBM P, *
lcay ¥

HES: £ SPACES, DOWN,

3LEFT] [OFF,SHIFT *,DOWN,

%LEFT RS, 35PACES , 2DOWN,
LEF

HH$+HOS+HR$+
PRINT "'[ HOME,
s [ 7RIGHT]"HS$"
;ROKE Ve21,
254, OKE 253
PR[NT ‘MS

POKE 7"1 G:POKE 698, 1
XX=9iXI=1: IF %=1 THEN xx%
IF PEEK (1282)=176 THEN
POKE 698,3:GOSUB 405:GOTO
F BUCG THEN

THEN 265
49152

27 :POKE

2069
1460
8126

2189
1818
2013
3147
1513

2115
7831

3532
2168
3168

2419

3976

3395
2480
4890

2831

711
2296
2658

3831

1773

1734
1528

31



w
I
&

we W oW
L X » I
S8 & 8 S

S
)
&

&
<
S

&
@
&

48
490

&

495 POKE

3 L5¥:+l IF L>1
o IF PEEK (1282)=176 THEN

¢ IF_PEEK (253)=0 THEN GOSUB

395:60T0 315
!F BS$="Y" AND L=1 AND

K (70 5) THEN GOSUB
Z»li GOT

GOSU!
SYS 149155 GOTO 270
POKE 698,C0:POKE 701, 1:POKE

254, XX

01 =Xy: oz YX 3 XY=] PELK (v+1~
=Y K _(V+2+4X):K

IF PEEK (253)~ THEN Jsu

THEN L=0:GOTO

GOSUB 405:POKE 698, 0 :K:

E

(XY 01)>16 OR ABS
(YX 02)>16 THEN GOSUB 400:

O POKE Zulo’\+XX 193

9
POKE V+8, PEEK §v+14x)+3:
POKE V+9,PEEK (V+2+X)-4

UB 480:IF BU<>16 THEN

GOSUB 48C:TF BU<>C THEN

365

IF L=1 THEN

POKE 682,1: boKs 683, 1:POKE
692,KL

IF $W=14 THEN POKE 682,2:
POKE 683,1: 0 39

TP EW2T3 THEN PORE 682,11
POKE 683,2:POKE 692,BL
POKE_2043+XX, 192 :RETURN
PRINT M MS" Mlssw ":GOSUB
PRINT MS"[LEFT] TOO FAR ":
GOSUB 425 RE

PRINT Mo M$”TOO LATE":cosus
PRINT MS IZSPACES]GOOD
[2SPACES]" : BK=PEEK (705):
RETU|

PRINT M$" NOBANK *':GOSUB

430: RETURN,
O IF PEEK (253)=1 THEN L=L+l

POKE 254 Xl POKE V+9,PEEK
(V+2+(-X

g POKE_ 253, "'GOSUB 5
N(XX) N(xx)+z

LL$ =LEFT$
lﬂLs sN(XX)):PRINT PHS$(XX);

IF,‘N(XX) 13 THEN 455

T0RN
POl g B 470:PRIN
Y HOME 6DOWN, CBM 4] PRESS
Rvs oY [OFF] TO PLAY

AGA
GET AS IF ASO"Y" THEN 460

FOR T=0 TO 8:POKE S+7,
L(T) ¢ POKE $+8,H(T)

POKE $+11,33:FOR I=1 TO
D(T)*75: NEXT {OKE S+l1,

:NEXT
JOY=PEEK (5632#?!:51(
(25 )):BU=JOY AND 16:8W=

POKE V*lu,lCO'[’OKE vell,

2271
3232

4590

2268

1866
5993

2
5208

525 D

530

o
&
&

$=54272:POKE S+13, Zl»‘) POKE
S+14,252:POKE S+ 8
S+11,33:POKE S+11, 32

FOR =1 10 1000 :NEXT :

P

A
2
ATA 247,1
28,245,85
5

,

H

2

3

DATA 4208,
208,173, 18é 5 zz.v,z 236,

182 2y
DATA Zvyzu512,5,l73.2|5)

6153

1399
7017

5534

4093
4733

6673

3708
4262
5135

5909

5851

5455
5040
4639
4473
5924

2837
2993
6174

6937

5887

5996

5483

5187

4525



o e o B B E B g @B o B s 0 m ose wk s w o w e
2 8 8 2 % 0 33 8 28 2 52 388 5TR L ynagy
2 88 3§ =3 2 88 5 &8 5 30 g €8 & 8 5 2§88 3 8 3
2 23 2 @2 %828 YR Ess B8R EEEEE DG
5 P g B L5 IS \S . S 2 LS 45 ST I 343 3 = S Y o T By
G B B 3 9 G, Haf § F e & AT 8y
g. 8. S0 gi 800 Fn g BPNE S dg. 348 3 2 sg. g 308
S5 2 827t B5 B3 8% % 80 o] o Bu @R B B Ee S ER  5 e Sg B g8 A0Sy
i dm Sl o W ol ot B s s e son e S e ol ol B S gR o0R S0 et B8 08 Tl
08 T ol S0 0 a0 g Sl a2 G2 B o8 G OF S Ad e = 25 BR G 85 KT HS o
8 50 B SF s e el g g o 88 o9 SR O oo gn A8 @8 AL 0% Bl s e S L B
S 55 58 09 op wooen BR e BTGNS 8L e e Bl T mL B sl ide B B o o B8
i Se on g En S gg o e On Sl S e dg g e e I an R R e gn 85 21 %
B T R Lo YR O et e G SV 0 B R S S S X AR A S NP A S el o
5 @532 83 S D7 §7 By g TR 49 48 8% 85 g3 g 88 S 8T oF aR a4 0% o 38 07
G2 Bl g0 on Ao NG 0 8R o Bl g g g B0 O OF OB M On BR AR S e ot o8
g7 SEis o of of of g SN Rl Agadd oF of ST g no v a3 g2 S o oDeBT S 1
55 SN ge DA en A g og Shenoden o8 X of g o 8 2 S8 Dw pw OSGaAS G
i glimg gt o o S el fegarinin g B0 h oo s o SF o8 B B Rs AY
o8BS Sas e n g o Bl aNedey B0 B 58 BUEA RS P SRalReRapta® 1Y
SR ESe T GRS 3 5 deetdel i RS SRen Ha i Sdarieent o SRR NN AIRR ey
SooatBa ENRE 5 SReRENRE g Resn RO INrie RE ER gn s Ballawt TERATS SN
g kel I Bl i TNt Rt S Sl e D
T g e B e R B R T B B St B Tt T
e e g A e R e T N S R N R SRR o RBNASR ST R s
LA n et m e AL L AN L N~ nd n) o N aL a LG <l n O nL h ALl o n T ] el O ) et
B g I T g e L e e e R a R E g e B i EnaE
gl LY Eoane Feees T e
EREE e T R SRR bR R S ERE R R B PR PR
S T S T A e AR
2 8 3 2 82 88 2 2 8§58 58§85 88833288888 8
FE B8 g2 g g2 2 8§88 35385582 8585 88 88 8
T e
- T - - OO - Il
2 2 e a2 =28 B 8 2 2 82 o2 @B o3 2 B¢ s 2 F
R - B R O
3 a R B I TN Slom S5 @ 4
D om o8 LB 8 sk s eaa ddid B Boam  dd @ EE
N TR R R e e R
J Sl o Sae RS e Bain o8 B h S el S Bl il B b i ae S e o8 et
= e op B el ol e e o i g8 Be eiie B e o S gl 98 el i 08
LAl o8 S e Gt o B0 B TR S Sn i S e BaEE 8 87 e o Kb S
GG 20 o o U Bg e i m8 bg S0 Sp e B g el g S S0 s o ol g ey
Pan e g Se s e o mn ol iy i o mE ey 90 S5 B S e g Jn g ) e o
G BE i T S e on g Ba B S 08 HB Rl ol i By B Dg B ieh mee S
J SR e Do nd Sl aaag BN G B Sn B G mi s e SRR o o (B Relneg By
2 o0 B3 an N S hek sin e og S sl e g gl Bn L onas e Sebie o od
g on T oo e R D R DR o TR G e
e e e R rl Erb o e e P i oot
VT eE s e g o on B g el gel @ TRIDS Sieignan e, ng g 5 Sodie nihed
S ¢0 TR 88 o g 9d ao oh SN oy g S g Sl gdngelliees b oX o onoeg Jhnee
€ gl o8 Bn mealh 35 =dide redd o g6 g8 S oseagsvee O oN 59 GiEln Bl
N Sgasn N anter N s e g = 8 s e adandls easedhy, B2 8 5 i i dle iy
D R T F b R
T R B T e Tt i
B SR g L oteniRrae s megeian S madenndine Sis doon sRtnises engn e B e
R T i T sk et e
e R el R T R e e R e T S e S i B AR s
B RX EE i K R i SREER B B LR i D B RS
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34

169,128,141

169, 2\/6 Ud 63,194,169,

955 DATA 4,312,96,169,8,141,6, 5236 2387141,71,194
212,141747312]141,5) 212, 920 BATA 6160, 238, 141,63 6763
169,42 194,169, 286,141,71,194,96,

913 DATA 141,1,212,169,252, 5474 169, 194,14 257’

e = Wk e oo
y s 1141;29,20

915 DATA 4.312141,194,2,96, 5656 & 288,56

Til Commodor 64/128 Til Commodor 64/128

SEQ FILE READER 3 SIDERS FORSIDE

gg REH g

115 KE 53281 4398 10 REM  LINIERNE 15-80 ER K

=CHRS <15) UN DEMONSTRATION
28 PRINT "[CLR]".CI 8:02=7: 2565
120 )"[DONN AYEL, 2167 €3=5:GOSUB 10
R 30 PRINT ”[3Dowu 3SPACES]F1 2893

135 '[DOWN] 4330 F3 0 F5 SKIFTER FARVEN'"

SA$IIF LEN (A$)< 40 GET I$:1F 1?:" EN 1437
1 OR LEN (A$)>16 THEN 130 C IF I$=CHR$ (135) THEN Cl= 2891

150 OPEN 15,8,15,"1":0PEN 8,8, 3681 (lel) AND 15:GOSUB 1333
2,A8+",§,R": INPUTH15, A, BS 63 1 CHRS (134) THEN C2= 2907

180 IF AOS 'l'H CLOSE 8:CLOSE 3557 (c2+1) AND 15:GOSUB_1033
15:PRINT 70 IF I$=CHR$ (133) THEN C3= 2923
ERROR”A"[LEFT] [oFF]: " (C3+1) AND 15:GOSUB 1338
B$:GOTO 13 80 POKE 198,0:GOTO 48 1356

195 POKE 198,3:PRINT "[DOWN] 3433 90 ¢
PRINTER OR SCREEN ?[DOWN]" ey

200 GET AS:IF AS<>”P" AND AS<> 2504 000 RE 3-SIDERS S
"SUTHEN RUTINE cl-c2-¢3 =

215 WAIT 197, Boep=1:1F as="s" 3110 e STDE.FARVER (o -15)

THEN P=0:GOTO 260 101G RI ERSEMPEL:

220 OPEN 4,41 PRINT#4,N$; : TF 4797 (RD-GRON-GUL) ~ Cl=2:
STOG THEN CLOSE’4:PRINT " — B1OST
TRVS] PRINTER ERROR [OFF]" 1020 A$="[BLK,WHT,RED CIN,PUR, 6151
:GOTO 190 GRN,BLU,YEL,CBM {,cBl 2,

230 gLoga 4:0PEN 4,4,7:PRINT# 1974 BM 3,CBM 4,CBM 5 CBM ’

N

240 POKE 198,0:PRINT "PRINTER 3749 ID§ (A$,C3+
MARGIN. (¥/N) WN o +1,1)

253 Ly MS:IF r;xs<>' AND M$<> 2867 1035 BS+ 5297
GR" THEN 2

263 PRINT "[CLRJUSE [RVS] 3041 tHS=D$+" '+F$+"

SPACE [OFF] TO START AND PACES
STOP. [ DOWN] " 1043 PRINT "[HOME,RVS]";:POKE 4163
27C PRINT "USE [RVS] RETURN 3744 5328u,v POKE 53281,Cl: FOR
[0FF] TO BREAK PROGRAM. ry 3:PRINT D$SBSESAS;
[DOW\] GRI\]
285 IF P=] "AND M$="Y" THEN 2169 1050 = RINT 5041
D$C$FSA$E$CS"NEXT :FOR 1=

298 3554 PC(

32)F$C$G$,.‘IE

300 1861 106G F TO 1u PRINT SPC( 4352

335 5033 32)H$ $,~ :FOR I=1 TO

;lTuN[ SPC(3Z)HSD$C$"
345 4153 1070 FOR 1=1 T0 2:PRINT SP 3908
4,68 f RERT SBRINT SPC(
M3="Y" THEN SRINTAL ,58; 32)cs” 4$PACES | HOME, SDOWN,

350 GOTO 293 594 BLK

338 TF DEER (197)=65 THEN 380 1747 1380 POKE 2023,160:POKE 56295, 2191

390 IF PEEK 51 97)=1 THEN 430 1631 O:RETURN

400 IF PEEK (197)<>63 IHEN 390 1877

410 WAILT 197,64:G0TO 335 1703

430 IF A$="P" THEN FOR I=1 TO 2556
5:PRINT#4:NEXT :CLOSE 4

440 CLOSE 8:CLOSE_15:PRINT 3741

PRINT "{DOWN, YEL,RVS ]
FINISHED [OFF,CBM 7,
CTRL 1]":POKE 198,0



Vejledning til programmerne

Datafile

Hvis du synes, det kunne vaere en
god idé at fa registreret alle de
poster, som du ellers har sveert
ved at holde styr pa, er her et
fancy database-program, som
lynhurtigt kan give dig de informa-
tioner, du ensker.

Datafile er et databasesystem for
Commodore 64, som ligger i compu-
terens RAM-lager og giver mulig-
hed for afvikling af flere programmer.
Programmet kan bruge enhver ASCII
eller Commodore printer og sekven-

udfert sine opgaver, vil den altid ven-
de tilbage til hovedmenuen

Det er en god idé at lave en lille
database forst, sa du kan blive fortro-
lig med Datafile. Lzeg ikke for meget
arbejde i dit forste forsog. Eksperi-
menter lidt for at finde ud af program-
mets muligheder. | det folgende be-
skrives udferligt, hvad der sker, nar
du vaelger de forskellige funktioner i
hovedmenuen.

CREATE NEW FILE (opret ny fil)
Prov at spare pa den plads, der be-

tielle filer pa et 1541

Datafile giver dig mulighed for at
designe din egen database ved at
veelge antal og lengde af felter og
disses navne. Programmet beregner
— efter de forudsztninger, du har
opstillet — det maksimale antal po-
ster, som kan indeholdes i hukom-
melsen. Efter du har designet en
database og indfert poster, kan du
udfere standardoperationer pa disse
og gemme resultaterne pé diskette
eller udskrive dem i forskellige for-
mater.

Hovedprogrammet kan indlaese
andre underprogrammer fra disket-
ten og flytte sig selv fra hukommel-
sen, sa der bliver plads til det nye
program i det samme hukommelses-
omrade. Det nye program kan s
bruge de samme variable og data,
som blev indsat ved udferslen af det
forste program.

DATAFILE ORDRER

Du starter med at taste LOAD "DA-

TAFILE”,8 <RETUR>. Nar disketten

stopper, tastes RUN <RETUR>.
Sa

nyttes i ved at holde
antallet af felter og lengden af nav-
nene nede. Laengden af felterne skal
altid veere mindre end 75 tegn.

'ADD RECORD TO CURRENT FILE
(tilfoj post til aktuel fil)

Ved tryk pa A | hovedmenuen, kom-
mer folgende pé skarmen

PRESS THE {RETURN} KEY AFTER
EACH ENTRY PRESS {RETURN}
WITHOUT ANY ENTRY TO STOP

{RECORD NUMBER 1}

(tast <RETUR> efter hver indtast-
ning

tast <RETUR> uden nogen indtast-
ning for at afslutte post nummer 1)

Indtast nu ca. 10 poster, sa du har
noget at lege med. Hvis du prever at
taste flere tegn ind i et felt, end det er

forst vil indfoje informationerne pé et
senere tidspunkt, fordi du maske
endnu ikke kender disse.

Det er vigtigt at bemaerke, at Data-
file ikke vil acceptere brugen af cita-
tionstegn, komma, semikolon eller
kolon som en del af data i felterne,
Alle andre alfanumeriske tegn er
lovlige.

MODIFY RECORD IN CURRENT
FILE (zendring af post i aktuel fil)
Hvis du taster M, fremkommer fol-
gende pa skarmen:

MODIFY WHICH RECORD? ENTER
{#) OR {A}LL?

(sendring af hvilken post? Indtast
post nummer eller A (alle))

Hvis du ensker kun at zndre en
bestemt post, indtast da postens
nummer (prov f.eks. 1), og tast <RE-
TUR>. Hvis du derimod taster A,
vises alle posterne i filen, én ad gan-
gen. Nar du taster 1, far du felgende
pa skaermen:

TO MODIFY RECORD NUMBER 1,
MAKE CHANGES AS EACH FIELD
IS DISPLAYED, THEN {RETURN}

(for at zendre post nummer 1, udfer
rettelserne efterhanden som de en-
kelte felter vises, tast s <RETUR>).

Som du kan se, er dette format

defineret til, vil du fa en

se. Du vil bemzerke dummy-Karakte-

ren efter hver input-sztning. Denne

bruges til at reservere plads, nar
skriver den

jen pa
skaermen. Du kan veelge en hvilken
som helst funktion ved at trykke den
tast, der svarer til det forste bogstav i
funktionen. Bemaerk at Create (op-
ret) eller Read (las) bor vare den
forste funktion, du vaelger. Program-
met vil s& hoppe til den valgte under-
rutine, uden at du skal taste <RETU-
R>. Nar en valgt underrutine har

fil il disketten

Du kan afbryde indtastningen af
poster ved at taste <RETUR> uden
at have tastet noget andet i det forste
felt. Dette virker ikke pa de efterfol-
gende felter, fordi programmet anta-
ger, at der dér ligger nogle data, som
skal gemmes. Dette gor det ogsa
muligt at indsaette blanktegn, hvis du

magen til Add: ud over at
data skrives for dig p& skaermen.

DELETE RECORD IN CURRENT
FILE (slet post i aktuel fil)
Nar du taster D, far du:

DELETE WHICH RECORD? ENTER
{#} OR {A}LL?

(slet hvilken post? Indtast post num-
mer eller A (alle))
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Du skal ikke vaere bange for at
taste A her. Poster bliver ikke slettet,
med mindre du giver tilladelsen forst.
| dette eksempel, tast 1 og <RE-
TUR>, hvilket giver folgende tekst:

TO DELETE RECORD NUMBER 1,
PRESS {SHIFT} {D}, PRESS {SPA-
CE BAR} TO ADVANCE

(for at slette post nummer 1, tast
<SHIFT><D>, tryk mellemrum-
stangenten ned for at fortsaettte.)

Hele posten vises, saledes at du
kender hele indholdet af posten, for
du forseger at slette den. Hvis du
onsker at slette posten, hold
<SHIFT> nede, mens du taster D.

Det totale antal poster i filen redu-
ceres med en, og alle de efterfolgen-
de poster renummereres. Hvis du
ikke onsker at slette posten, taster du
blot mellemrum, og programmet
bringer dig videre til nzeste post eller
tilbage til hovedmenuen. Husk at sa-
ve din redigerede fil.

READ OLD FILE FROM DISK
(les eksisterende fil fra diskette)
Denne funktion bruges normalt ved
opstarten af Datafile for at indlese en
tidligere oprettet fil. Programmet sva-
rer med:

ENTER NAME OF FILE TO BE
LOADED ?

(indtast navn pa onsket fil)

Indtast navnet pé datafilen og tast
<RETUR>. Filen bliver indleest, og
du kommer tilbage til hovedprogram-
met. Hvis der tastes <RETUR>
uden et filnavn, vil programmet lige-
ledes vende tilbage til hovedpro-
grammet.

PRINT RECORDS BY SELECTION
(udskriv poster efter valg)

Denne funktion bringer dig frem til en
anden menu, som er beregnet til at
indleese underprogrammer, der der-
efter styrer udskiften. Hvis der ikke
ligger nogen poster i hukommelsen,
vil du blive sendt tilbage til hovedme-
nuen

{PRINTER MAIN MENU}
PRINT RECORDS USING

{R}EPORTS AND LISTS
{M}AILING LABELS
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{U}SER DEFINED SUBPROGRAM
{E)XIT TO MAIN MENU

{PRESS THE APPROPRIATE KEY}
(printer hovedmenu)
udskriv poster

<R> = rapporter og lister

(postens data)

<N> = naeste, <L> = foregéende,
<J> = hop, <F> = find, <E> =
retur

Hvis du taster N, viser skeermen
naste post. Saldes kan du ga gen-
nem hele din datafil, en post ad gan-
gen. L bringer dig tilbage til den

<M> =
<U> = brugerdefineret
underprogram

<E> = retur til hovedmenu
(vaelg den onskede funktion)

E returnerer til hovedmenuen, R
indleeser DFReport, og M indlaser
DFMail. U giver:

ENTER NAME OF SUBPROGRAM ?
(indtast navn pa underprogram)

Her kan du indlaese programmer,
som kan udfere operationer pa dine
data, som Datafile ikke er i stand til
Hvis du ikke indtaster noget filnavn,
vil du blive sendt tilbage til printerme-
nuen.

U-funktionen kan indizese et pro-
gram, som du har skrevet for at for-
bedre din database. For eksempel
kan det vzere et program, som sum-
merer alle de numeriske veerdier i eu
felt i en datafil. Dette kunne f.eks.
veere et felt, som indeholder antallet
af de enkelte varer, du har p4 lageret,
séledes hurtigt kan finde ud af, hvor
mange varer, du har ialt.

Mange variationer er mulige. Du
bliver nedt til at gennemieese pro-
gramlistningerne for at finde de varia-
belnavne, der indeholder de data, du
er interesseret i. Mere herom
senere

VIEW FILE ON SCREEN

(vis fil pa skaerm)

Nar du gér ind i denne funktion, vises
den ferste post i datafilen sammen
med folgende kommandoer:

(RECORD NUMBER 1} IN FILE
(datafilens navn)

(Postens data)
(NJEXT, {L)AST,
{JJUMP, {F}IND,
(EIXIT

(post nummer 1) i fil (datafilens navn)

post. J giver
dig mulighed for at g4 direkte til et
bestemt post nummer, i stedet for at
skulle ga et skridt ad gangen. Du
bliver spurgt om det enskede post
nummer; indtast dit valg, og tast
<RETUR>.

F er en segefunktion, som giver
dig mulighed for at finde felter med
faelles tegnfelge eller data. Skaermen
viser en liste med feltnavne pa den
aktuelle datafil og beder dig s& om at
indtaste nummeret pa det felt, du
onsker at soge i. Feltnavnet vises s,
og du bliver bedt om at ENTER
{COMMON ITEM} (indtaste felles
tegnfelge). Indtast den tekststreng,
der skal soges efter, og tast
<RETUR>.

Hvis du eksempelvis vaeiger et felt
med navnet FORNAVN, kan du ind-
taste strengen ANNE. Computeren
vilfinde frem til alle poster, hvis FOR-
NAVN-felt begynder med ANNE

Du vil ikke alene finde frem il alle
poster med ANNE i FORNAVN-fel-
tet, men ogsd ANNELISE, ANNE-
METTE osv. Hvis du indtaster et K, vil
du finde alle strenge i det angivne
felt, der begynder med K osv. Tast N
for at fortszette segningen i den nae-
ste post.

SORT RECORDS BY FIELD
(sorter poster efter felt)
Feltnavnene vil blive vist, efterfulgt af
etnummer, og listen vil blive afsluttet
med spergsmalet:

WHICH FIELD IS TO BE SORTED?
(hvilket felt skal sorteres?)

Né&r du indtaster et af de viste
numre, efterfulgt af <RETUR>, vil
computeren sortere felterne i stigen-
de alfanumerisk orden. Computeren
vil vise dig, hvor langt den er naet |
processen ved at blinke med num-
meret pa den post, den i gjeblikket
arbejder pa.

Datafile benytter en ShellMetzler
sorteringsalgoritme. Alle data, der
ligger i Datafile, er organiseret som



strenge i arrays, hvad enten der er
tale om tal eller bogstaver. Derfor er
det veerd at bemaerke — nér du sorte-
rer tal — at det forste ciffer vil blive
betragtet som det forste tegn, nar der
sammenlignes med andre tal

(Bemeerk: En ensket sortering skal
udfores, for man gar il print-under-
programmerne. Der er i disse pro-
grammer ingen mulighed for at sorte-
re posterne.)

WRITE NEW FILE TO DISK

(gem ny fil pa diskette)

Nar du gar ind i denne funktion, kom-
mer folgende frem pa skaermen:

ENTER NAME OF CURRENT FILE
TO BE SAVED (12 CHARACTERS
MAX). ANY EXISTING FILE WITH
THE SAME NAME WILL BE SCRAT-
CHED ?

(indtast hvilket navn, du ensker at
gemme filen under (max. 12 tegn);
evt. eksisterende fil med dette navn
vil blive overskrevet.)

Som tidligere naevnt, tilfejer Datafi-
le spedielle tegnkoder til begyndel-
sen af dine datafiler og formatfiler.
Dette sikrer, at de forskellige pro-
grammer indlaser deres egne filer,
selvom de skulle have filnavne, sam-
menfaldende med andre program-

Nar du skriver din aktuelle datafil til
disketten, medferer det folgende
operationer:

— Du har indleest din Datafile Mail
List (adresseliste) fra disketten. P&
diskettens katalog figurerer den som
DF} MAIL LIST.

— Nu har du arbejdet pa filen, og du
vil nu gemme den under samme
navn, som du indleeste den under,
dvs. MAIL LIST.

— Programmet vil endre DF} MAIL
LIST - navnet pa den sidste version
af filen i kataloget til DF} MAIL
LISIOLD. Bemerk at de sidste fire
tegn i det 16 tegn lange filnavn erstat-
tes af |OLD.

—Den opdaterede fil vil s& blive
gemt som DF} MAIL LIST.

—Hvis DF} MAIL LISIOLD allere-
de befandt sig i diskens katalog, ville
denne fil blive slettet, for MAIL
LIST-filen blev omdebt.

Kort sagt, gemmer Datafile altid din
aktuelle datafil og din sidste datafil.
Dette giver dig mulighed for at vende
tilbage til den foregaende version af
din fil. Hvis du ensker at indleese den

foregaende fil fra Read Old File (lees
eksisterende fil) p& menuen, indtast
da MAIL LIS!OLD. Du skal ikke med-
tage de specielle karakterer, som du
ser i begyndelsen af filnavnet.

Skulle du enske at gemme !0LD
filer, ma du give dem et nyt navn, sa
du ikke senere overskriver dem
(Husk filnavne ikke ma overstige 12
tegn.)

DISK-KOMMANDOER

Ved at taste @ kommer du til disk-
kommando-menuen. Ved at taste E
kommer du tilbage til hovedmenuen.
De andre muligheder beskrives i det
folgende:

FORMAT A DISK

(formatter en diskette)

Denne funktion giver dig mulighed
for at formattere en ubrugt diskette,
som du derefter kan gemme filer pa.
Forvis dig om, at den diskette, du har
i drevet, er den du ensker at fa for-
matteret, fordi denne funktion sletter
disketten fuldstzendig.

{DISK NAME,ID}?
(disknavn,id)

Indszet en diskette i diskettedre-
vet. Indtast det enskede navn pa
disketten, op til 16 tegn, fulgt af et
komma og et 2 tegn langt id og tast
<RETUR>. (For eksempel: DATA-
FILE FILER,D2). Drevet begynder at
formattere disketten (det tager ca.
35 minut). Nar formatteringen er
feerdig, ryger du tilbage til menuen

DISK DIRECTORY (disk-katalog)
Hvis du taster <SHIFT><F4>, far
du en listning af kataloget pa den
diskette, du har i drevet. En hvilken
som helst tast bringer dig tilbage il
menuen.

SCRATCH A SEQUENTIAL FILE
(slet en sekventiel fil)

Denne funktion kan slette en sek-
ventiel il pa disketten. Nar du bliver
spurgt, skal du indtaste filnavnet, ne-
jagtigt som det star i kataloget. For
eksempel vises Datafiles fil, der hed-
der Mail List, som DF} MAIL LIST i
kataloget og DFMails formatfil, som
hedder Mail List, fremstar som ML}
MAIL LIST. Indtast alle tegnene som
vist og herefter <RETUR>.

RENAME A SEQUENTIAL FILE
(omdab en sekventiel fil)

Denne rutine omdeber en sekven-
tiel fil. Indtast navnet pa den fil, der
skal omdobes, nojagtigt som det
fremstér i kataloget. Indtast det nye
navn, nar du bliver bedt om det. Husk
at medtage de specielle tegn, som
stod foran det gamle navn, ellers vil
Datafile ikke genkende den omdebte
fil.

DFMAIL INSTRUKTIONER

Du indleeser DFMail fra printermenu-
en i Datafile. Det er en forudsztning,
atderligger en datafil i hukommelsen
— ellers er der ikke noget at printe.

DFMail benytter labels af en hvil-
ken som helst storrelse il traktorfod-
ning. Labels af standardstorrelse (5
tekstlinjer) er de almindeligste og
derfor nemmest at f4 fat pa. Labels
med 8 tekstlinjer er ogsé ret alminde-
lige. Veelg mellem disse storrelser
med S (sma) eller L (store) tasten
Huvis dine labels ikke er af standard-
storrelse, tast O i stedet for (O for
Other = andre).

OTHER (andre) lader dig vaelge
antallet af linjer fra 1 il 2, og antallet af
tegn kan udvides fra 32 til 136. Hvis
du seetter din printer til at skrive taet
skrift (compressed mode), kan du
skrive flere tegn p labels af alminde-
lig storrelse

Nogle labels, som passer til printe-
re uden traktorfedning, er placeret to
og to. Disse labels, som erca. 10 cm.
lange, bruges hvis printeren kun har
valsefadning (Okidata og Epson for
eksempel). Disse storre labels kan
rumme 38 tegn pr. linje, om ensket.
DFMail skriver dog kun pa den ven-
stre label. For at bruge de resterende
labels, kan du naturligvis bagefter
fede arket omvendt i printeren.

Hvis der tastes O, vises folgende
pa skeermen:

ENTER NUMBER OF ROWS ON LA-
BEL? ENTER NUMBER OF CHA-
RACTERS PER ROW?

(indtast antal linjer pr. label
indtast antal tegn pr. linje)

Indtast dine data, nér du bliver bedt
om det. Det naeste skaermbillede er
hovedmenuen for programmet, der
udskriver labels.

{MAILING LABELS MENU}
{P}RE-DEFINED FORMAT OR

{D)EFINE NEW FORMAT
{C}HANGE LABEL SIZE



{EJXIT TO MAIN PROGRAM OR
{R)EPORT/LISTING PROGRAM
{Q}UIT PROGRAM

(menu til udskrivning af labels

retur til

/Endringer i ovenstdende kunne
f.eks. vaere at indfaje en ekstra ad-
resselinje (f.eks. firmanavn). Tele-
fonnummeret er indeholdt i datafilen,
men vil ikke blive udskrevet pa la-
bels. Feltet, der hedder kode, kan
bruges til at klassificere posterne
(f.eks. S for sleegtning, V for ven, F for
forretningsforbindelse), eller til et
en fitel eller et

pport
<Q> = afslut program

Hvis du taster E, genindlaeser du
Datafile i hukommelsen uden at ade-
leegge data i posterne. Q lukker filer-
ne og afslutter programmet. Hvis du
slutter her, slettes alle data. Ger kun
dette, hvis du ikke har rettet i nogen
poster, og hvis din aktuelle datafil er
gemt pa diskette. Programmet vil ad-
vare dig, hvis du ikke har gjort det.

R indl@ser underprogrammet
DFReport direkte, s du ikke behaver
at ga tilbage til Datafile-programmet
for at hente det. C sender dig tilbage
til den forste menu, du medte, da du
startede DFMail. Herved kan du
@ndre sterrelsen af dine labels.

FORMATTING YOUR LABELS
(formattering af udskrift pa labels)
Formattering af printerudskrifter kan
vaere noget af det vanskeligste ved at
arbejde med databaser. Du skal kun-
ne forestille dig, hvorledes du ensker
det endelige resultat skal fremsta.

Nar du har formatteret en label
eller rapport (ved brug af DFReport),
kan du gemme dit format til senere
brug. Derefter kan du, nar du ansker
at udskrive labels, hurtigt komme
gennem formatteringsrutineme.

Lad os prove at lave en adressela-
bel, som sandsynligvis vil passe til de
flestes behov. Fer du ger dette, skal
du have oprettet en datafil, som er
kompatibel med dit label-format. Da-
tafilen skal have felgende struktur:

Datafilens navn: MAIL LIST Antal fel-
ter: 8

Feltnr. Feltnavn Feltizengde
1 EFTERNAVN 15
2 FORNAVN 10
3 KODE 5
4 ADRESSE 32
5 BY 23
6 LAND 2
7 POSTNR, 5
8 TELEFON 7

DEFINE NEW FORMAT

(definer nyt format)

Nu da datafilen er defineret og inde-
holder data, lad os vende tilbage til
DFMail. Hvis du taster D i Mailing
Labels menuen, far du felgende
skeermbillede, som viser, hvilken la-
belstorrelse du har valgt:

{MAILING LIST FORMAT}

THIS FORMAT USES SINGLE
ROW LABELS.

EACH LABEL CONTAINS UP
TO 5 ROWS.

EACH ROW CAN CONSIST OF
17O 3 FIELDS

IF_THE LENGTH OF MULTIPLE
ITEMS EXCEEDS 32 CHARAC-
TERS, SOME DATA WILL BE CUT
FF.

{NUMBER OF ROWS?}
(format af adresselabels

dette format benytter enkeltsporede
labels

hver label indeholder op til 5 linjer
hver linje kan besté af 1 til 3 felter

hvis lzengden af en linje overstiger 32
tegn, vil data blive beskaret

inditast antal linjer?)

Lad os nu finde ud af, hvordan
vores label skal se ud. Ferste linje vil
indeholde postfelterne 2, 1 og 3
(FORNAVN, EFTERNAVN og KODE)
i naevnte reekkefelge. Anden linje vil
kun besta af feltnr. 4 (ADRESSE).
Tredje linje vil indeholde feltnumrene
5,6 0g 7 (BY, LAND og POSTNR.).
Fierde og femte linje skal ikke
bruges.

Den label, som vises pa skaermen,
er opdelt i 3 felter pr. linje. Dette er
formatfelter, ikke postfelter. Bliv nu
ikke forvirret. Indtast 3 efter NUM-
BER OF ROWS? (antal linjer) og tast
<RETUR>.

CHOOSE WHICH FIELDS GO IN
WHICH ROW ENTER {0} IF ADDITI-
ONAL FIELDS ARE NOT DESIRED.

EFTERNAVN ROW 1
FORNAVN  FIELD 1?7 0
KODE

ADRESSE

BY

LAND

POSTNR
TELEFON

DNO OB ON =

(bestem hvilke felter, der skal i hvilke
linjer indtast 0, hvis du ikke har brug
for ekstra felter.)

Felt nummer 1 refererer i dette
tilfzelde til det ferste felt i den forste
linje. | dette felt vil vi indsaette postfelt
nummer 2, som er vist i venstre side
af skaermen. Svar pa hgjre side af
skeermen, som vist nedenfor:

ROW 1
FIELD 1?7 2
FIELD 27 1
FIELD3? 3
ROW 2
FIELD 1? 4
FIELD 2? 0
FIELD3? 0
ROW 3
FIELD 1? &
FIELD2? 6
FIELD3? 7
Tast <RETUR> efter hver indtast-
ning. Felgende kommer  pa
skeermen:

YOU WISH TO REVIEW YOUR FOR-
MAT AND/OR MAKE CORREC-
TIONS? {Y} OR {N}

(ensker du at se dit format og/eller
@ndre i det? <Y> = ja <N> = nej)

Hvis du taster Y, vil den sidste
skeerm blive gentaget, bortset fra at
postfelternes numre vil sta efter for-
matfelterne. Hvis du taster N, fort-
saetter du i programmet.

{SAVE FORMAT) {Y} OR {N}? Y



SAVE UNDER WHAT FILE NAME? ?
MAIL LIST

(gem nyt format?
gem under hvilket filnavn?)

Du ser, at programmet skriver det
filnavn, som blev benyttet, da din
datafil blev gemt eller indleest pa di-
sken. P4 denne made sammenkae-
des poster og formatfiler, s du ikke
behaver at huske forskellige navne.
P4 dette sted i programmet vil alle
formatfiler med navnet MAIL LIST
blive slettet, nar den nye formatfil
gemmes. Modsat datafiler vil der ikke
blive lavet en kopi af sidste version af
formatfilen, nar du gemmer en rettet
eller ny fil med samme navn. Hvis du
onsker at gemme det gamle format,
Kan du zndre navn pa formatfilen p&
dette tidspunkt og taste <RETUR>.

Programmet vil nu g frem til det
sted, hvor labels bliver indsat i printe-
ren. Spring det folgende over, hvis
du har lyst, fordi de naeste par afsnit
omhandler det tilfelde, hvor bruge-
ren indlzeser et allerede defineret
format.

PREDEFINED FORMAT

(allerede defineret format)

Hvis du taster P i Mailing Labels
menuen, vil folgende blive vist pa
skeermen:

LOAD FORMAT FROM WHAT FILE?
? MAIL LIST

(fra hvilken fil skal formatet ind-
leses?)

Efter spergsmalstegnet skriver
programmet navnet pa det sidst be-
nyttede filnavn. Hvis MAIL LIST er
den onskede formatfil, tast <RE-
TUR>. S& snart filen er indlaest,
sporger programmet:

DO YOU WISH TO REVIEW YOUR
FORMAT AND/OR MAKE CORREC-
TIONS {Y} OR {N}?

(ensker du at se dit format og/eller
zndre i det?)

Dette er det samme spergsmal,
som blev stillet da du forst definerede
formatet. Hvis du ikke er sikker pa,
om det format, du har indlzest, er det
korrekte, kan du kontrollere det pa
nuveerende tidspunkt. Dette er ogsd
det rette tidspunkt at foretage en
mindre endring til et engangsjob.
Tast N. Skeermen svarer:

SAVE FORMAT? (Y} OR {N}
(gem format?)

Det kunne godt se ud, som om du
gentager, hvad du allerede tidligere
har gjort, men det giver dig mulighed
forat gemme et @ndret format eller at
gemme det samme format under et
nyt navn eller pa en ny diskette. Tast
N. Programmet svarer sa:

INSERT SINGLE ROW TRACTOR
FEED LABELS RUN TEST LABELS
TO HELP POSITION LABELS

PRESS {T)}EST LABEL
{C}HOOSE RECORDS

(indsat enkeltsporede labels med
traktorfedning

kor TEST LABEL-programmet for
korrekt placering af labels)

<T> = TEST LABEL-programmet
<C> = VALG POSTER

Hvis du taster T, vil du fa udskrevet
linjer indeholdende stjerner. Antallet
af linjer og stjerner svarer til labelens
storrelse og format. Indsaet labels i
din printer, saledes at linjerne star
korrekt pa labelen. Nér dine labels er
rettet ind, tast C for at fortsaette til
Print Options menuen, hvor du kan
udveelge de poster, der skal ud-
skrives.

PRINT OPTIONS MENU

{A}LL RECORDS IN FILE
{S}ELECT INDIVIDUAL RECORD
{F}IND RECORDS WITH COMMON
FIELDS

{E}XIT TO MAIN MENU

{PRESS THE APPROPRIATE KEY}

(udskriftsmenu

<A> = alle poster i fil

<S> dveelg enkelt post

<F> = find poster med fzelles felter

<E> = retur til hovedmenu
(veelg den enskede funktion))

P4 dette tidspunkt beslutter du,
hvilke poster du ensker at udskrive.
(@nsker du pa et tidspunkt at forlade
denne menu —for eller efter udskrift —
tast E for at returnere til hovedmenu-
en.) Du har felgende funktioner til
radighed:

edb- Ilster til husbehov

" supermarkedet. -

ng ogfa oplyst den lokale farhandJer

Data System Aps

Data System ApS

1000 stk. hylde edb| Ilsler 240x42”" (A4)
“ med perforatloner i-praktisk kasse

* med baerehandtag. Lige til at beere
hjem sammen med _baereposerne fra

S

| -, Henrik Syndergaard .

39



ALL RECORDS IN FILE

(alle poster i fil)

Printeren starter udskrift fra post
nummer 1, indtil hele din datafil er
udskrevet. Hent en kop kaffe, hvis
der er tale om en stor fil.

SELECT INDIVIDUAL RECORD
(udvaelg enkelt post)

Dette giver dig mulighed for at ud-
skrive en enkelt label efter eget valg.
Herved kan du lave sidste ejebliks
rettelser eller udskrive et par poster
ud af hele din datafil. Du bliver
spurgt: PRINT WHICH RECORD?
(hvilken post udskrives?). Indtast
postens nummer og tast <RETUR>
Hvis du indtaster et hojere nummer
end sterrelsen af din datafil, vil du fa
en fejimeddelelse. Du er nedt til at
skrive noget for at komme tilbage til
menuen.

FIND RECORDS WITH COMMON
FIELDS

(find poster med feelles felter)
Denne segerutine virker efter sam-
me princip som under "vis mnkno-
nen i Datafi kaer-

BY

LAND
POSTNR
TELEFON

RN e

WHICH FIELD IS TO BE
SEARCHED? 1

(find poster med feelles felter)
(hvilket felt anskes der sagt i?)

ENTER {COMMON ITEM} (THE EN-
TIRE STRING IS NOT REQUIRED)

(EFTERNAVN} 2 S
SEARCHING RECORD #

hvorefter du vil blive sendt tilbage il
Print Options menuen.

Hvis du havde indtastet SWY-
KOWSKI som efternavn, ville du kun
f& udskrevet de poster, som nejagtigt
svarede hertil eller som begyndte
med SWYKOWSKI.

I erhvervsgjemed kunne du for ek-
sempel bruge dette til at udskrive

efter

men viser alle feltnavnene for at h]ae\—
pe dig med at sage. Den felgende
liste er fra den datafil, vi kaldte MAIL
LIST. | dette eksempel vil vi sege
efter alle efternavne, der begynder
med S.

FIND RECORDS WITH
COMMON FIELDS

1 EFTERNAVN

2 FORNAVN

3 KODE

4 ADRESSE

ENDNU ENGANG

COMMODORE 128 D 699500
COMMODORE 128 329500
COMMODORE 64 199500
COMMODORE 1541 240000
COMMODORE 1570 319500
COMMODORE 1571 359500
COMMODORE 1901 399500
COMMODORE 803 PRINTER 219500
THE FINAL CARTRIDGE 59500
64 MIRAKEL MODE! 169500
SEIKOSHA PRINTER SP-1000 379500
VIHAR NEUTRALE XIDEX TIL 119500

ELLER 10000 FOR 10 STK.

Visender over hele norden. Ring og f4 en snak ef-
ler fa tisendt ot katalog,

Fortrinsvis postordre.

HOME DATA
TIf. 06 17 94 99
Birksovej 8
8240 Risskov
Hverdage efter k. 1600
+ hele weekenden
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Det er ogsé muligt kun at udskrive de
poster, som har en speciel kode i
postens KODEfelt.

DFREPORT INSTRUKTIONER
Ligesom med DFMail indleeser du
DFReport ved hjlp af Print Options
menuen fra Datafile, og igen er det
nodvendigt, at der ligger en datafil i
hukommelsen, saledes at der er no-
get at skrive ud.

Report Printout menuen virker li-
gesom DFMail. Hvis du taster E, gen-
indlaeser du Datafile i hukommelsen
uden at odelegge data. Q lukker
filerne og afslutter programmet. Hvis
du slutter der, slettes alle data. Ger
kun dette, hvis du ikke har foretaget
opdateringer i poster, og hvis du har
gemt din aktuelle datafil pa diskette.
Du bliver advaret, hvis dette ikke er
tilfeldet. M indleeser programmet
DFMail direkte, uden du behever ga
omvejen via Datafile.

LIST RECORDS UNFORMATTED
(udskriv poster uformatteret)
Denne funktion er den nemmeste
made at fa en udskrift af din datafil.
Taster du L, far du:

{PRINT OPTIONS MENU}

{A}LL RECORDS IN FILE
{S)ELECT INDIVIDUAL RECORD

{F}IND RECORDS WITH
COMMON FIELDS
{E}XIT TO MAIN MENU

POSITION PAPER IN PRINTER

AT TOP OF PAGE

(indtast faelles tegnfelge (hele stren-
gen er ikke pakreevet)

soger i post nummer)

Har du fulgt ovenstiende anvis-
ninger, vil post nummer (#) vaere et
tal, der teeller op, indtil programmet
finder en post, hvis EFTERNAVN-
felt begynder med S. Denne post vil
blive udskrevet, og segningen Vil
fortszette. Hvis du tidligere har sorte-
ret denne fil efter efternavn, vil alle
S-erne blive skrevet ud i alfabetisk
orden. Programmet fortseetter seg-
ning, indtil der ikke er flere poster,
{PRESS THE APPROPRIATE KEY}

(udskmtsmenu
= alle poster i fil
<S> = udvaelg enkelt post
<F> = find poster med feelles felter
<E> = retur til hovedmenu

juster papir i printer til start af side
(veelg den enskede funktion))

Denne menu virker nojagtigt som
den i DFMail, med en enkelt undta-
gelse. | stedet for at centrere din
adresselabel, skal du kere din printer
frem til toppen af naeste side. En
post, der bliver skrevet uformatteret
ud, far sine data udskrevet i raekker,
hvilket er frads med papiret. Selvom
denne udskrift gar hurtigt og nemt, er
den meget anvendelig. Du kan f.eks.
skeere listningerne ud og klaebe dem
op pa kartotekskort eller indszette
dem i ringbind.

PRE-DEFINED FORMAT
(eksisterende format)
Nér du taster P, far du:

LOAD FORMAT FROM WHAT FILE?
MAIL LIST

(indlzes format fra hvilken fil?)

Indtast navnet pa den enskede for-
matfil og tast s& <RETUR>. Navnet
pé den sidst indlaeste datafil vil blive
skrevet pa skaermen. Du kan over-
skrive dette navn. Skeermen viser sa:
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HER ER DIN
FORHANDLER:
ABSALON DATA
2860 SOBORG
01671193

AM.ELEKTRONIK
8900 RANDERS
0644 1540

BETAFON
ISTEDGADE 79
1650 KBH. V
01310273

BMP DATA
POSTBOKS 41
3330 GORLOSE
02278100

DATAPLUS

BOKS 17

8970 HAVNDAL
0647 06 21

LEG & HOBBY
JERNBANEGADE 42
9460 BROVST
08231098

POULSENS
COMPUTER CENTER
CITY 2, 304

02990977

T.J.DATA
2630 TASTRUP
02521485
AGARD DATA

2630 TASTRUP
02993221

DU TILDI ITER
MED HURTIGFORMATERING OG D/C DISKTURBO!

MERLINFACE C+! DETRENE TRYLLERI 948.00
INTERFACE TIL COMMODORE OG DIN CENTRONICS PRINTER:
DUMPER GRAFIK OG ER KOMPATIBEL MED VIZAWRITE!!
SUPER PLUS MODUL TILEXPANSIONSPORTEN . 228.00
GOR BRUG AF HELE 128 ERENS TASTATUR | 64 MODE!I!
SUPER PLUS HAR OGSA: IN GGET MASKINKODEMONITOR

D/C D\ IRBO

TURBO FORMATERING

PROLOGIC DOS 35 GANGE HURT\GERE LOADFRADINTS41ER .....occcocoovrcrrrcne.. 1495.00
PROLOGIC DOS TIL DREV Ni 998.00
PROLOGIC COPY 198.00

EPROMBR/ENDERE TIL COMMODORE:

DELA10PTIL 16KBYTES M/SOFTWARE PADANSK NATURLIGVIS 498.00
INCLUSIV EPROMAUTOMAT TIL BASIC PROGRAMMER.

DELA20PTIL32KBYTES M/SOFTWARE PADANSKNATURLIGVIS .............coovvcrrrnee 678.00
VI LEVERER (SELVFOLGELIG) BRAENDEREN | HUS!

MERLINPP—64 M/32K MODULGENERATOR (PASSER OGSATIL SX-64) 1248.00
MED SOFTWARE PA CARTRIDGE OG DANSK VEJLEDNING...SADAN!

QUICKBYTE20P TIL 128KBYTES M/AUTOBANK SWITCHING. . 1495.00
ALLE MENUER (OG UNDERMENUER) PA DANSK (VI ER JO DANSKERE!)
ALLE FUNKTIONER ER SELVFOLGELIG TASTE STYREDE!

EPROMSLETTERE? JA NATURLIGVIS:

HIGH SPEED ERASER SLETTER6EPROMS PA3 (TRE) MINUTTER 628.00

JA SELVFOLGELIG MED INDBYGGET TIMER. HVAD ELLERS!
A BMINUTTER.

799.00
MED MAGNETKONTAKT FOR ON/OFF.

MOTHERBOARD TIL DINE MODULER:

DELA4BOARDMED 4 PORTE OG TRYKKNAP VALG AF MODUL. " 488.00
MED INDBYGGET RESET.

MERLIN4BOARD MED 4 PORTE FOREPROMKORT. MEDINDBYGGET ................ecc.... 682.00
MENU OG PROM STYREDE FUNKTIONER. TASTEVALG OG ON/OFF.
CTJ5BOARDMED 5 PORTE FORMODULER. ON/OFF TILHVERT 95.00

MODUL SAMT ON/OFF FOR HELE KORTET. PASSER TiL DE FLESTE 8K MODULER.

GUF TIL SPILLEPORTEN:

NYT DYNAMITMODUL TIL CBM64/128. POWER CARTRIDGE MED EN UTROLIIG GOD MASKIN-
KODEMONITOR. TAPE TOOL, AUDIO, TURBO DISK, TURBO TAPE, TOTAL BACKUP (BADE DISK
OG TAPE). DUMPER GRAFIK FRA ALLE PROGRAMMER. DUMPER GRAFIK TIL SA GODT SOM
ALLE PRINTERE. JA SELVFOLGELIG KAN DU PRINTE DIN FAVORIT GRAFIK PA 802 EREN (IN-
GEN OMBYGNING ELLER ANDRE EKSTRA OMKOSTNINGER)!

DIN POWER CARTRIDGE LEVERES | SMART PLASTPAKNING uKKE NOGET MEDGENERUGSV
PAP)LIGE TILDIN DATAHYLDE. O

JOYSTICKS:
OUICKSHOTIIMEDAUTOFIRE . nsistsnissssistsinieniass: KUNE138,00
XM KUN: 198.00
PRO5000- DENNVETUHBOMODEL et KUN: 228,00
LINDY MOUSE SYSTEM, KUN: 598.00

SOFT- & HARDWARE
9240 NIBE * 08 35 33 44
DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ
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DO YOU WISH TO REVIEW YOUR
FORMAT AND/OR MAKE CORREC-
TIONS {Y} OR {N}?

(onsker du at se dit format og/eller
endre i det?)

Taster du Y, kommer du gennem
Define New Format rutinen. De aktu-
elle veerdier af dit format vil blive vist.
Du kan zendre dem ved at overskrive
dem og taste <RETUR>. Tast <RE-
TUR>, hvis du accepterer veer-
dierne. Hvis du taster N, far du:

SAVE FORMAT {Y} OR {N}?
(gem format?)

Har du foretaget nogen rettelser,
fortseetter du med at gemme dit for-
mat ved at taste Y. Hvis du beholder
det samme filnavn, vil du overskrive
det gamle format. Taster du N, vil du
fortseette til Print Options menuen,
som tidligere er beskrevet.

DEFINE NEW FORMAT

(definer nyt format)

Denne rutine udformer et format helt
efter dit onske. Det er en god idé forst
at skitsere rapporten pa et stykke
ternet papir. Du ma tage stilling til
folgende:

1. Hvor mange tegn bred ma rap-
porten blive? Op til 136 tegn kan
udskrives, hvis din printer kan klare
teet (compressed) skrift. 80 tegn er
det normale. Mindre rapportbredder
end 80 tegn vil blive udskrevet med
lige venstremargin.

REPARATION

Er microdatamaten gaet i
stykker?
Ring og f4 en snak om problemet, eller
send datamaten til os med posten

Vi reparerer hurtigt og billigt og vi giver
gerne et tilbud forst.

Vi szlger ogsé reservedele og tilbehor.

GRONHQJ
elektronik

v. Frode Harritz

Monstedvej 35
70 Karup

TI. 0666 11 56

2. Hvad skal overskriften veere?
Du har mulighed for op til 4 linjers
overskrift, som vil blive udskrevet
centreret overst pa siden.

3. Hvor mange kolonner har du
brug for? Dette afhanger af, hvilke
felter fra din datafil, du vil udskrive.
Du har mulighed for op til 8 kolonner.

4. Hvor mange tegn bred er hver
kolonne? Begraensningen sttes af
den samlede bredde af kolonnerne.
Det totale antal tegn for disse er 80
(eller 136, hvis du udskriver i teet
skrift) med to tegn mellem de enkelte
kolonner. Hvis du veelger 8 kolonner
har du 76 tegn tilbage til dine postfel-
ter (14 tegn bruges til mellemrum).

5. Hvilke postfelter skal vare i
hvilke kolonner? Ligesom da du for-
matterede DFMail adresselabels,
kan du kombinere op til 3 postfelter i
hver kolonne.

6. Hvad skal navnet pa hver kolon-
ne vaere? Et kolonnenavn kan ikke
vaere leengere end bredden af ko-
fonnen.

7. Far du brug for at sammentzelie
indholdet af en kolonne? Hvis ja, s&
ma du kun bruge den sidste kolonne
til sammentzelling. Denne kolonne
mé kun indeholde eet felt med nume-
riske data. Der vil ikke blive oprettet
lige margin. DFCALC giver dig mu-
lighed for at lave mere sofistikerede
rapporter. Prov at huske laengden pa
alle felter i den datafil, som skal bru-
ges i rapporten. Hvis de data, der
ligger i det pagzeldende felt, er leen-
gere end bredden af rapportkolon-
nen, vil de sidste tegn blive beskaret.

Sprite Editor

Dette program hjeelper dig med pro-
grammeringen af sprites, og her er
de taster du skal bruge:

CURSOR OP oP
CURSOR NED NED
CURSOR H@JRE ~ HOBJRE
CURSOR VENSTRE VENSTRE
RETURN PLOT, SLET
CLR NY SPRITE
F1 PRINT DATA
Frie Blokke

Dette program er til diskettestation,
og hizelper dig med at holde rede pa,
hvor der er nogle frie blokke, og hvor
mange.

Swish!

Dette program kan bruges pa din
Commodore 64 eller 128 i C-64
mode. Der behoves to joysticks.

Hvis du — nar du herer navnet pa
dette program — straks kommer til at
teenke pa heste, vaddelobsbaner,
gambling osv, ma du tro om igen.
Horse er nemlig navnet pa et basket-
ball-spil.

Reglerne er simple: Hver gang du
scorer, skal din modstander udfere et
skud magen til dit. Hvis han rammer
forbi, tildeles han et bogstav fra ordet
"Horse". Hvis han scorer, far ingen
af jer et bogstav, og | fortszetter med
at skyde. Men hvis du skyder forbi,
far din modstander lov til at skyde
forst. Den forste spiller, som far alle
bogstaverne i "Horse", har tabt,

For at spille Horse, skal man veere
to spillere med hver sit joystick, og
helst med et godt boldeje. Du styrer
spiller 1 med et joystick i port 2, og
din modspiller styrer spiller 2 med et
joystick i port 1.

Du begynder spillet med at flytte
din spiller hen til det sted pa banen,
hvorfra du vil skyde. Derefter trykker
du en gang pa skydknappen for at
gere Klar til skuddet. Sa holder du
skydknappen trykket nede, hvorved
du kan kontrollere boldens bane. Nar
du synes, at bolden er kommet hojt
nok op, slipper du knappen, hvor-
efter bolden begynder at falde.

Bolden afslutter sin stigning i en
paen kurve og begynder at falde. Den
neermer sig kurven og swish! —er der
mall En Klokke ringer, og ordet
"Good” kommer frem pa skaermen.

Nu farer din modspiller (spiller nr.
2) over og henter bolden og begyn-
der at drible som en gat. Han skynder
sig tilbage til det sted, hvorfra du
fyrede dit skud af. Han skal placere
sig inden for 16 pixels fra de x,y-
koordinater, hvorfra du sked. Ellers
kan han ikke ramme kurven, og han
vil blive tildelt et bogstav.

S spiller 2 placerer sig, der hvor
han mener, du stod fer (du har nemlig
veeret smart: du flyttede dig, da du
havde skudt) og trykker skydknap-
pen. Hans sprite skifter fra at drible ti
Klar til skud. Han trykker nu skyd-
knappen ned, og holder den nede,
og bolden svzver yndefuldt op mod
kurven.

Boing! rammer bolden netringen
og hopper hait op i vejret. Spiller 2
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Dette nye operahvsystem bygget nd i

etcar

og er der all

id. Kompatibel

med 98% af alle programmer.

THE FINAL CARTRIDGE

Det fgrste operativsystem der fungerer uden for

Commodore 64*)

DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ing - 8 gange hurtigere savi
TAPE TURBO - 10 gange numgeve.
selv med filer - normale Commodore
ordrer - kompatibel med standard
turboer.
CENTRONICS INTERFACE - kompa-
tibelt med alle kende centronics prin-
imodores printer program
Printer alle Commodore grafiktegn
og kontrolkoder (vigtigt ve
programiistninger).
SK/ERM DUMP FACILITET - af lav-
hojoplosningsskaerme samt_mul
color!! Printer fuld side med 12 nuan-

Flerfarvet udskrift direkte fra skeerm
Dump.

cer af gratoner ved
goiv 2 programmer som_Doodie

oala Pad, Printshop etc. Soger
fomatisk adresser for skasrmbiedet

TIL BASIC-

24K RAM EKSTRA
PROGRAMI nye kommandoer

»Memory Roadr (e

FUNKTIONS-
TASTER: Run, Load, Disk komman-
doer, List (fjerner listbeskyttelser!)
TASTATUR EKSTRAFUNTIONER -
giver dig mulighed for at fieme dele
af linier; stoppe og fortszette listnin-
er; beveege cursoren til n
venstre hjorne. Pokes og Sys i hexa-
decimaltal. Ty r din

hory Wit (Skiv i Rukommal
sen) Dellyller\gzbyles med maskin-
Sorogehastighed overal i d6 64K

hukommelse | CBM 64. Kan bru-
ges med strenge og variable.
BASIC 4.0 KOMMANDOER -
Dload, Dappend, Catalog.
BASIC VEERKTOJ (NYTTEORDRER) -
med Auto, Renum (Inc\ Goio og
sub), Find, Help, OId ef

*)Ogsa 128

som

4 mode

printer til at fungere som skrive-

K@B DEN HOS:

TIf.03-726888

JDTotalinformation

Jernbanegade 7 - Naestved

KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN-
KODEMONITOR: - med scroll op eller
ned. Bankswitching, etc. - optager
gen ekstra hukommelse!!

RESET KNAP - reset til monitoren;
reset med OLD; reset til hojoplos:
ningsy resetter ethvert be-
skyttet program!

| Sylort
] ftiave on 2
r b TA
mat!s)’(‘ 9 af prog, e 'g di for
. !

12 mdr.s garanti
DANSK BRUGERVEJLEDNING

- eller i din lokale computerforretning
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Bedre sent end...

Séadan ser den ud, Commodores
diskstation til C16 og Plus/4. Siden
disse maskiner her faet en renaes-
sance er der dukket adskilligt udstyr
op. Og endelig har Commodore taget
sig sammen og introducerer nu en
diskstation "1551". Den funktio-
nerer lidt anderledes end man er vant
til med Commodores diskdrives. Ma-
skinen forbindes IKKE il den serielle

indstiksmodul. 1551 har en arbejds-
hastighed som er ca. 4 gange hurti-
gere end 1541. Formatteringen sker
pé 20 sekunder i modsaetning til godt
90 sekunder for en 1541. Hemmelig-

Amiga andele

Amigaen szlger bedre end Atari gor i
USA. Det har en markedsunderse-
gelse vist. Undersagelsen er baseret
pa salg af software til de forskellige
maskiner. Amigaen har 3,4% i styktal
mod Atari ST'erens 1,5%. Ser man
pé pengene er omsztningen for
Amiga 1,5 % mod Atari 4STS 0,7 %
Sterst er som seedvanlig IBM. | styk-
tal drejer det sig om 42 % og i penge
71,6%. Lige efter kommer Commo-
dores 64/128 med 24,2 % i styktal og
9,2 % i penge.

Mere plads

Mange bruger C-64eren til at ind-
samle méleresultater. Men meget
snart finder man ud af, at pladskapa-
citeten er lige lille nok. Ogsa selv om
man af og til lader resultaterne ud pa
en disk. Men nu er der kommet bade
en 10 og en 20 Mbyte harddisk til
64eren. Det er det amerikanske firma
InConTrol Inc., 102 Baughman Ln,
Ste. 301, Frederick, MD 21701, der

heden er at

tionen nu sker parallelt og ikke lang-

sommeligt serielt. 1551 har desuden

en raskke egne kommandoer og svar

pa tiltalen. Méaske kommer der snart
t i til f.eks. 64eren.

port, men til porten. Det
sker med et stik — ses ligge oven pa
diskdrivet — som minder meget om et

Enheden er i hvert fald rimelig billig.

har lavet enhederne. De bestar af en
metalboks med en almindelig 170
Kbyte floppy samt stremforsyning og
harddisken. Prisen er i USA hen-
holdsvis 895 og 995 $. Som en tom-
melfinger-regel leegges 25-30 pct. til
nér disse enheder engang dukker op
her i landet.

Stor segning

Commodores stand p4 bade Her-
ningmessen og den nyligt overstae-
de Kontor og Data messe i Keben-
havn havde meget stor interesse.
Ikke mindst pa grund af Amigaen.
Det var medi-interfacet og det tasta-
tur der blev praesenteret, digitizeren
og ikke mindst Sidecar, som stjal
billedet. Og pa fotoet ses Michael
Holm, fra Commodore i gang med at
forklare, hvordan man bade kan have
Amigaens program kerende og sam-
tidig have adgang til MS DOS. Side-
car var udrustet med en 20 Mbyte
harddisk.
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Commodore igen pa plussiden
Efter nogle meget uhyggelige méne-
der med store underskud er der igen
kommet overskud hos Commodore
International. De nyeste tal er fra det
kvartal, som sluttede 30. juni. Her er
registreret et overskud pa 1,2 million
$. Ikke meget i forhold til et netto-
salgstal p4 208,6 millioner $. Men i
samme kvartal i fior matte Commo-
dore International konstatere et tab
p4 131,9, s4 fremgangen er tydelig
nok. Det er isaer 128eren, PCerne og
Amigaen som har sat gang i salgstal-
lene. Men medvirkende til oversku-
det er ogsa at Commodore har skaret
1500 folk fra, hvilket svarer til 30 pct.
at de ansatte.

Amiga Turbo

Det er efterhanden velkendt, at Ami-
gaens 256 Kbyte er alt for lidt albue-
rum. 512 Kbyte RAM er kun lige til
ollet. Vil man arbejde rigtigt seriost og
det med en hastighed som man kan
vaere bekendt at referere, ja s& ma
man forelebig g4 utraditionelle veje.
Som f.eks. at kebe en Amiga Turbo
Chassis. Som det ses pa fotoet er
den en kasse der forbindes til muiti-
stikket (100 ben) pa siden af Amiga-
en. For de ca 5500 $ herlighederne
koster far man sé il gengeeld bade en
68020 CPU og en matematisk Co-
processor 68881. Begge er agte 32
bit enheder og arbejdstempoet er pa
14,28 MHz — det dobbelte af origina-

lens. | kassen er ogsa en 20 Mbyte
harddisk og en stremforsyning stor
nok til ogsa at forsyne f.eks. ekstra 40
Mbyte harddisk. Interesserede kan
ringe til Californien 619 566 3911

Commodore made in Taiwan
Commodore i Vesttyskland har haft
enorm succes. |kke mindst deres
model 128D har gjort lykke bade |
Europa og i USA. Men nu skal denne
model sammen med C64C laves i
fiemosten. Det skal PC10eren ogs4
— det er altsammen et spergsmal om
at holde priserne sé lavt som muligt.
Pa de produkter, hvor f.eks. finish og
kvalitet spiller med, vil man fortsat se
Made in Westgermany. Det er PC40
— den nye ATer Pc20 og Amigaen,
samt Sidecar og hvad der matte kom-
me af lignende produkter, der produ-
ceres i Vesttyskland. lovrigt gar sal-
get af Amigaerne strygende i Vest-
tyskland. Ingen troede rigtigt pa at
man ville n de spaede salgstal pa
7.000 inden udgangen af juli. Men de
blev slaet med nogle hundrede. |
USA har man pé tre méneder solgt
30000 Amigaer.

Radio Data

Forst kom Radio Rita nu kommer DR
ogséa med Radio Data. For med start
5. oktober sender man et magasin-
program omkring hjemmecompute-
re. Det er bl.a. Undervisningsafdelin-
gen, som star bag udsendelserne
De to maskiner, man vil sende pro-
grammer til et dels C64 og Amstrads
maskiner. Men da der ogséa bliver
sendt konverteringsprogrammer vil i
hvert fald de af programmerne, som
er skrevet i microsoft basic kunne
konverteres til andre maskiner. Ud-
sendelserne starter 0.15 sendag nat
pa P2 og langbolge, sa der skal nok
veere en og anden, som er lidt klatejet
om mandagen!

Ind pa linje

Jeg hader det: Disk drivets motor
larmer op og det lyder som om en
betonhammer e startet inde i drivet.
Arsagen er de ubamhjertige forseg
pé at forhindre piratkopiering af en
software. Men det lykkes som be-
kendt meget sjeeldent. Hvad der til
gengeeld ofte er resultat er at drivet
kommer ud af justering. S& kommer
der en dyr regning og hvad der er
endnu veerre, man mé undveere sin
diskenhed i en rum tid. Men nu er der
hjeelp pa vej: For omkring et par
hundrede kroner (200) kan man fé fat
i Robtech’s "Magic Disk Kit". Med
sattet kan man justere tingene pa
plads igen, selvom man paradoksalt
nok mé here p4 de samme bankelyde
undervejs. Set i London 01 847
4457.

Farve-print med sprites

Et af de starste problemer, nar man
vil printe et skaermbillede ud fra f.eks.
et spil er brugen af sprites. De dukker
ikke op pa printet, hvis man overho-
vedet er i stand til at dumpe skaerm-
billedet. Men nu har det schweitziske
firma Hilcu-Ware, 3063 lIttigen, klaret
@rterne. Det sker med modulet Su-
perpic-2064-Color-Modul.  Hva'be-
har! Med det navn mé der jo komme
noget godt ud af det. Og de gode er
14 farver pa et:skeermdump til en
Okimate 20 farveprinter. Samtidig
skulle man kunne finde og udprinte
billeder fra hukommelsen, hvis sa-
danne er lagret f.eks. i forbindelse
med spil. Ogsa sprites kommer op til
overfladen. Modulet er beregnet til
Commodore 64

Afsked
Commodore i Danmark skal have ny
chef. Den hidtidige chef Kristian An-

dersen skal i stedet fungere som
direkter for salg og marketing i Euro-
pa. Det er en ny stilling i en organisa-
tion p& 16 mennesker. Kristian An-
dersen er velkvalificeret il stillingen i
Frankfurt. Commodore i Danmark
har for 3. &r i treek veeret det sted,
hvor der er solgt mest af Commodo-
res produkter set i forhold til de mu-
ligheder markedet giver. Regn-
skabsaret 85 er netop afsluttet. Det
gar frem til 30.6. og viste en netto
omsztning pa 181 millioner mod 144
aret for. Der er samtidig kommet et
storre overskud ind. 1,7 millioner
storre end i fior og tallet er nu 17,5
millioner for skat. Hvem der skal afle-
se Kristian Andersen er endnu ikke
offentliggjort.
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af Bjarne V Jensen.

KOMMA

Kommaer kan vaere til stor hjeelp, nar
der skal skrives tekst eller tal pa
skaermen eller printeren. F.eks. er
det tilladt at skrive: PRINT,"TEST” i
stedet for: PRINT”(10+spc)TEST".
Hvis man ensker at skrive nogle tal
(eller ord) i en lodret kolonne, kan det
f.eks. gores sadan: PRINTA,,,,B,,,,C
osv. Kommandoen SPC( ) kan ogsa
bruges til placering af tekst, hvis man
ikke kan lide de 4 faste positioner,
som kommaerne forarsager.

Ud over at der spares plads i pro-
grammet, betyder det ogsa, at print-
hastigheden forages. Kommaer bru-
ges ogsa | DATA-linier til at adskille
data. Hvis man har mange DATA-
linier, hvor en del af tallene er O
(f.eks. sprites), kan man udelade dis-
se nuller, blot man serger for, at der
er det korrekte antal kommaer. F.eks.
er DATA 2,0,0,8,0,5 det samme som
DATA 2,,,8,,5.

HURTIG CURSOR

Hvis man synes, at cursoren bevae-
ger sig for langsomt, nar man vil flytte
den, kan dette @ndres med kom-
mandoen: POKE 56325,40. Man kan
frit veelge veerdier mellem 1 og 255
(1=meget hurtig, 255=meget lang-
som). Samtidig med at cursorens
beveegelseshastighed @ndres, pa-
virkes hastigheden, hvormed den
blinker. Hvis man vil tilbage til den
oprindelige hastighed, skal man skri-
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ve POKE 56325,60 eller taste RUN/
STOP-RESTORE.

TI$; men ved at stille pa TIS pavirker
man samtidig Tl. Kommandoen
TI$="000000" vil nulstille TI. Kom-

SEMIKOLON mandoen  TI$="000010" setter
Brug af semikolon i printsaetninger er - TI=600 osv. Tl kan f.eks. bruges til at
ikke altid igt. F.eks. kan hvor hurtigt

kommandoen: ~ PRINT  A$;BS; kommandoer bliver udfert. Det kun-

"TEST” skrives sadan: PRINT A$
B$"TEST". Hvis der star et semiko-
lon efter sidste tegn i printsztningen,
vil neeste tekst, der bliver skrevet,
komme i forleengelse af det forega-
ende. Hvis der ikke er et semikolon
bagest, vil comps skifte linie.

ne f.eks. se sadan ud:

10 T=TI:FORN=1TO50
20 A=512 (el. 5)
30 NEXT:PRINTTI-T-4

IF-THEN-IF-THEN

Hvis man forseger at forage hastig-
heden pa et program, kan man bl.a.
@ndre kommandoer som denne: IF
X=1AND Y=5AND Z=8 THEN... fil:
IF X=1 THEN IF Y=5 THEN IF Z=8
THEN... Den variable, hvis vaerdi of-
test er forkert, stilles forrest. De to
foregaende tricks kan ogsa vare
med til at oge programhastigheden.

Tlog TI$

Der er sammenhang mellem com-
puterens to timer-variable Tl og TIS.
TI$ er et 24-timers ur, som stilles
med kommandoen: TI$="ttmmss"
(timer, minutter, sekunder). Variab-
len Tl er ogsa en slags 24-timers ur,
men med den forskel, at tiden males i
tredsindstyvendedele sekunder. TI
kan ikke stilles p2 samme made som

Firtallet i linie 30 er.indsat for at
kompensere for den tid, det tager at
udfere  FOR-NEXT-lokken. | linie
20 anbringes den eller de komman-
doer, man ensker at undersege

HURTIG RUN

| stedet for at skrive R-U-N (RE-
TURN) kan man ngjes med at skrive
et bogstav (ligemeget hvilket) og
derefter trykke SHIFT'et RUN-
STOP.

Computeren skriver 'syntax error’,
men starter alligevel programmet
Metoden kan ogsd benyttes som
auto-run, nar man loader et program

fra disk. Prov at skrive: LOAD
"navn”,8: og tryk sa SHIFTet
RUN-STOP. Programmet loades

nu fra disk og startes automatisk, nar
det er loadet ind i computeren



STOPPESTED

Nar man i sit program onsker, at
computeren skal vente indtil der bli-
ver trykket pa en tast, kan det gores
pé utallige mader. En kort og effektiv
metode er denne: POKE198,0:
WAIT198,1:POKE198,0. Farst tom-
mes tastatur-bufferen for evt. tidlige-
re indtastede tegn med kommando-
en POKE198,0. Derefter ventes der,
indtil et tegn ankommer til tastatur-
lageret, og til sidst temmes tastatur-
lageret igen.

1541-DISK-DRIVE

Visse diskvarkigjer og visse kopibe-
skyttede disketter kan anbringe disk-
drivets leesehoved i et ikke eksiste-
rende spor (f.eks. spor 36). Det kan
ogsé ske ved brug af kommandoerne
block-execute og memory-execute.
Hivs laesehovedet efterlades i spor
36, 0g man bagefter prover at load’e
et program, nzegter disk-drivet. Selv
efter at have slukket for strommen og
teendt igen, kan det staidg ikke lade
sig gore at load’e noget; heller ikke
directory. Den eneste made, hvorpa
disk-drivet kan bringes ud af denne
fejltilstand er ved anvendelse af en
disk-kommando som f.eks. OPEN
15,8,15,"1" (return) CLR (return).

TAPE SAVE

Nar man SAVE'er et program pa
band, giver man det som regel et
navn, bestaende af op til 16 bogsta-
ver. Men man kan sagtens bruge
andet end bogstaver og tal; og man
kan bruge mere end 16 tegn. Nar et
program skal save'es, bruger man jo
anferelsestegn, nar man skriver nav-

net pa programmet. Sa derfor kan
alle farvetasterne samt cursor-taster-
ne bruges som en del af navnet.
Ogs tasterne rvs/on, rvs/off, clr og
home kan anvendes. Man kunne
f.eks. lade navnet starte med CLR
(shifted clr/home), efterfulgt af WHT
(ctrl 2) samt RVS/ON (ctrl 9) og s&
selve navnet (hojst 12 tegn) og til
sidst RVS/OFF (ctrl 0). Nar program-
met bagefter skal load'es ind, vil
computeren skrive: FOUND navn.
Men da det forste tegn i navnet er
CLR, vil skeermen blive slettet umid-
delbart efter order FOUND. Pro-
gramnavnet kommer til at std med
hvid, negativ skrift i overste venstre
hjerne af skaermen. Det er tilladt at
bruge op til 255 tegn i navnet, nar
man save'er et program pa band,
men kun de 16 ferste tegn vil blive
vist pa skeermen, nar programmet
load’es. Men alle 255 tegn vil blive
gemt som ASCll-veerdier i tape-
bufferen, nar programmet load’es.
Tape-bufferen befinder sig fra adres-
se 828 og fremefter. Tegnene kan
vises pa skarmen med f.eks. kom-
mandoen PRINTCHRS(PEEK(addr)),
hvor addr er den adresse, man on-
sker at se. Visse turbo-tape-pro-
grammer benytter sig af dette princip
1il at gemme selve turbo-koden i det-
te omrade. Det kan ogs benyttes i
forbindelse med kopi-beskyttelse,
idet man kan have hemmelige koder
eller dele af sit program gemt her.

SE | SEQ-FIL

Néar man vil se, hvad der star i en
tilfzeldig SEQ-fil og forseger at prin-
te hele indholdet ud pa skaermen, vil
det som regel ga galt, eftersom der

kan vzere tegn som f.eks. CLR/HO-
ME eller farvetegn eller cursorflytter-
tegn, som kan gere det hele veeldig
morsomt at se pa. Det kan ogsa ga
galt, hvis man forseger sig med prin-
teren. Den kan finde p at skifte
mellem de forskellige karaktersat el-
ler méaske oven i kabet skfite til grafik-
mode.

Jeg har fremstillet et lille program,
som sorterer alle den slags tegn fra.
Desuden kan listningen stoppes og
startes med mellemrumstangenten
eller standses helt med return. Man
kan ogs4 udskrive til printeren, men
da programmet er skrevet i BASIC,
géar det noget langsommere end al-
mindelig programlistning. Program-
mets navn er "SEQ-FILE REA-
DER" og er pa programsiderne.

NY FORSIDE

En regnvejrsdag provede jeg for sjov
at lave en forside, bestaende af tre
sider, som skygger for hinanden.
Man kunne godt have fremstillet det-
te billede med POKE-kommando-
er, men i BASIC vil dette tage tem-
melig lang tid. S& derfor har jeg for-
segt at gore det ved hjlp af streng-
variable. Programmet, der er lavet
som en subrutine, benyttes ved forst
at definere de tré‘farver, som siderne
skal have. Det gores ved at satte
variablerne C1, C2 og C3 til de on-
skede farvetal (0-15). Derefter kal-
des rutinen med kommandoen: GO-
SUB 1000. Rutinen sietter ikke det,
der star pa den forreste side. Navnet
pa dette program er "3-SIDERS
FORSIDE” og erat finde pa program
siderne o
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dortsat fra side 42

holder vejret, stirrer spaendt, efter-
handen som bolden kommer ned
igen — og der er mall Intet bogstav
denne gang.

Spillet fortszetter, med at spiller 1
griber bolden og flytter til et nyt sted
for at lave endnu et skud. Sa leenge
han scorer, kan han ikke tabe. Nar
han endelig rammer forbi, far spiller 2
lov til at udfere det ferste skud og har
dermed fordelen.

GOR DET MED STIL
Dette er grundreglemne; nu folger
finesserne. For det ferste kan du
andre din skydestil. Nar du forste
gang trykker pa knappen, opdager du
ikke bare, at du er géet i skudposi-
tion, men ogsé at du ikke lengere
kan flytte din mand omkring pa skeer-
men med joystick’et; han er fastlast
a dette sted, indtil skuddet er udfert.
Hvis du nu skubber joystick'et
fremad, mens du holder knappen
nede for at starte skuddet, vil bolden
stige opad i en meget stejlere bue
end for. Dette haje skud er specielt
velegnet til skud ganske teet pa kur-
ven. Bemeerk at du ikke behover at
holde pinden fremme, efter du har
trykket pa skudknappen. Det hoje
skud vzelges i det gjeblik, du trykker
pa knappen, og bolden vil folge den

SQ)

ComputerPrinteren

Star NL-10. Stjeme-
skuddet blandt
ComputerPnntere

INSTRUMENTS

NAVERLAND 29-2600 GLOSTRUP-TLF. 02-45 18 22

valgte kurve, uanset hvad du derefter
jor.

Hvis du vaelger at skyde et lavt
skud, peger du nedad med joy-
stick’et nar du trykker pa knappen.

Fordelen ved at veelge et haijt eller
et lavt skud er, at — hvis du altsd
scorer — tvinges din modstander il at
lave et skud med samme bue. Fak-
tisk kan han overhovedet ikke kon-
trollere vinklen med sit joystick —
bolden folger automatisk den kurve,
du valgt. Det hoje skud kan vaere
sveert, fordi bolden sommetider nar
op over synsfeltet pa skeermen. Sa er
man nodt til at stole pa sin tidsfor-
nemmelse for at slippe knappen i det
rette gjeblik. Det lave skud er — lige-
som i rigtig basketball — vanskeligt,
fordi det kraever mere omhu. Des-
uden er det meget svaert at fa skud pa
bagpladen til at g4 i nettet.

Dette er nemlig endnu en finesse
ved spillet: At bolden bliver kastet
tilbage fra bagpladen og derved kan
géinettet. Hvis du — ved spillets start
— svarer "Y” (for JA) til "bankshot”,
betyder det, at alle skud, der rammer
bagpladen og gér i kurven, skal efter-
gores. Det er altsé ikke nok, at mod-
standeren skyder i net, det skal ogsa
ske ved, at bolden rammer bagpla-
den. Men vi vil ikke anbefale, at du
vaelger denne mulighed, for du er
blevet mere treenet i Horse.

Udover "bankshot” har du yderli-
gere 2 valgmuligheder ved spillets
start. Du kan justere boldens hastig-
hed, og du kan bestemme, hvor van-
skeligt, det skal veere at score. Sale-
des kan du styre spillets svaerheds-
grad

Endelig har denne version af Hor-
se noget, som det rigtige spil ikke
har: et ur! Nar bolden rammer gulvet
efter et skud, har man nojagtigt 7
sekunder il at starte nzste skud,
Uret er synligt pa skaermen. Dette ur
satter lidt mere fart i spillet. Det
tvinger dig til hurtigt at gribe bolden
og flytte til din skudposition. Du kan
@ndre dette tidsrum ved at sndre
vaerdien af CT i linje 260 i pro-
grammet

Det var det hele. Vi haber, du far
mange fornojelige timer med Horse.

Neeste nummer
| naeste nummer af RUN vil vi bringe
to hjeelpeprogrammer, der vil give dig
eendnu mere glaede af din DATAFILE.
Det forste hedder "Datafile fast
print” og kan, som navnet antyder,
satte satte hastigheden pa udprint-
ningen af dine records betydeligt i
vejret.
Det andet,

"DFCalc”, omdanner

dine database-filer til spreadsheet-
lignende udprintninger.
P4 gensyn i naeste nummer. O
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COMPUTERE
Commodore 64
Commodore 128
Commodore 128D
CommaodorePC 101"
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DATASETTER

Commodore 1530 345.-

DISKETTESTATIONER
Commodore 1541 595.-..200 -
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RUN nr. 12 afslorer:

Ja, sndellg blander vi op for det, s& mange laesere har ventet

med Izl

Vi harkérer de heldige - og dygtige — hjemme-programmorer i
vores fadselsdags-konkurrence. Det har taget sin tid, vil den
skarpsindige vel nok antyde, men tiden gér hastigt ndr dommer-
komiteen jublende og entusiastisk kan naermest bade sig i et
Mount Everest af indsendte kassetter, disketter og listninger.

84 vent bare spzendt pa RUN nr. 12— méske blev det netop dit
program, der blev fastbraendt pa komiteens gyldne skeerm.

Salg af programmer

Programlistninger fra bladet.
Siden starten har vi solgt band og
disketter med de programmer, der
er listet ud i bladet.

Fra og med i ar er prisen pa band
og disketteversionen ens, nemlig kr.
118,00.

Skulle du mangle programmerne
fra tidligere numre, har vi dem liggen-
de helt tilbage fra starten. )

Nye samlinger

For et ar siden samlede vi de 15
bedste programmer fra RUNs ferste
&r. Denne diskette, der stadig kan
kabes, blev en sa stor succes, at vi
nu har samlet de 15 bedste program-

mer fra RUNs andet ar. Pris ligeledes
kr. 118,00.

Superdisk nr.1 bestod af tre top-
programmer fra RUN USA. Flere har
spurgt, hvornar vi kommer med en
Superdisk nr.2. Den er vi i faerd med
at lave nu, og den skulle ligge klar i
slutningen af maneden. Disketten,
der denne gang indeholder fem pro-
grammer, vil bl.a. besta af et virkelig
godt tekstbehandlingsprogram  fra
RUN i USA. Prisen pa Superdisk nr.2
er ligeledes kr. 118,00.

Privatregnskab

RUN's bestseller, Privatregnskab,

PLATINUM UNIVERSAL DISKETTE ™

@® ANVENDES | ALLE 5"/s” DREV

(48-1D, 48-2D, 96-1D, 96-2D, dog ikke 96-20-HD)
@ 75% CLIP-LEVEL (MARKEDETS HOJESTE)
@ TOTAL OVERFLADE TESTING, 0GSA MELLEM SPORENE
@ /EGTE FLIPPI DISKETTE MED TYVEK COVER
@ PLATINUM ER ZGTE 96 TPI DSDD - HVER GANG
© SYNCOM PRODUKTION HELT IGENNEM

@ AMERIKANSK TOP KVALITET
FORHANDLER SOGES

ENEIMPORTOR:

HEXASOFT - RINGSTEDVEJ 16 - DK-4440 MBRK@V - TLF. 03-474122
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hjeelper dig med at holde styr pa
okonomien. Du kan opstille budget-
ter, indtaste faktiske udgifter, og se-
nere foretage sammenligninger for at
se, hvordan dit budget holder. Privat-
regnskab fas ligeledes pa band eller
diskette til kr. 198,00.

Alle programmer fra RUN szelges
kun mod forudbetaling. Send be-
lobet enten pa check eller giro
(girokonto 148 31 61) - og husk at
skrive preecis, hvad det er, du
ensker.




COMMODORE 128.
COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED.

Behov for ferdigheder er noget, der skifter
Delor har vi udvikiet en computer,der
Kan vokse med opgaven. Commodore 128,
Alidighed ef nogleordet.
C 28 kan benytte et meget
varieret programudvalg - fra spil 0g
tings- 0g

Commodore 128 ideel bade for begynderen,
den avancerede hjemmebruger og mindre

computere | én
Commodore 128 er "3 computere | én”
Den kan arbejde fuldstndi som verdens
mest kabte computer, Commodore 64,
g bruge det samme programudvalg -
verdens strste. Nér den arbejder som "128:
en krattig computer med stor hukom-
melse, avanceret sprog 0g eminent grafk.
Dete gor det muligt at arbeide med bruger-
ammer som feks.
tekstbehandlingssystemet SUPERSCRIPT.
Samiidig giver den virkelig store muligheder
for den dygtige programmer. Endelig kan
Gommodore 128 arbejde som en professionel
CPIM forrtningscomputer Her far du
adgang tl detstorste udvalg af professionele
fortetningsprogrammer - i de mest udbredte
diskette formaer.

Valgt tl den bedste computer | USA.

Denne alsidighed gar, at du - bade hvad
angr behov og kunnen - kan vokse sam-
men med Commodore 12

Princippe er ikke set or. | USA har edb-
eksperter vardsat det s meget,at de
far valgt Commodore 128 t den suverznt
bedste i sin Klasse

Commodore
Fordi fremtiden forlzngst
erbegyndt.




ore

FORSTE-BOGEN

Bogen, der gér leengere end manualen.
Altputes ind med teskeer. Du far ingen
chancer for at lave fej. Afslutter med en

grundig gennemgang af
Kartoteksprogram, med 169 -
alle tihorende rutiner

TIPS & TRICKS

En guldgrube for brugere af Commadore
128. En bog, der er spraengfyldt med
rutiner og eksempler. Med denne bog

kan du gore ting, som en
ikke Commodore i Arhus 248 -
havde troet muligt y

PEEKS & POKES

Bogen afdeekker de skiulte talenter og
specialiter, som Gommodore 128 bsid-
der, ligesom den indeholder et lile kursus
i maskinkode med

8502, for den, der villave 199 -
de smarte rutiner selv )

INTERN

BIBELEN i samiingen. Forteeller alt om
de enkelte chip, benbelzgning, /0
porte, registre, KERNAL, TOKEN, ZERO
PAGE, Z80 ROM + et hav af andre ting,
bl.a. en grundig gennemgang af MMU
(Memory-Management-Unit)

og hvorledes, der skiftes.
mellem de 2 Styre- 348
systemer

FLOPPY BOGEN
1541-1570/1571

Giver et gimrende indbiik diskettesta-
tionens virkeméade med anvisninger pa,
hvordan man manipulerer med BAM og
DOS for et udyte siatonen 1005
Komplet gennemgang af

kommentarer. Af indhold kan yderhgere
navnes: Kopibeskyttelse,
BLOCK-HEAD & WRITE,
REL & SEQ filer m.m.

am/d#éade

oin ﬁ%m'/er

Amstrad
FORSTE-BOGEN

Bogen, der gér lengere end manualen.
Alt puttes ind med teskeer. Du far ingen
chancer for at lave fejl. Afslutter med en
grundig gennemgan

Kartoteksprogram, med

alle tilharende rutiner

TIPS & TRICKS

GRAFIK, 3D-GRAFIK, MENUGENERA-

RA] KYTTELSE AF PROGRAM-
MER, SOT SOLL VARIABELDUNE
er blot nogle af de ting, der belyses

i denne bog. Kald den

biot tryllekunstnerens.

opslagsbog

PEEKS & POKES

Enletindforing | maskinsprogets ver-
den. Af indholdet kan nzevnes: BANK-
SWITCHING, ROM udiaesning, Carbage
Collection, Adresserings-

muligheder, BASIC

interrupt m..

INTERN

FLOPPYBOGEN
HARDWARE-UDVIDELSE
MASKINSPROG

Meﬂvr

TIPS & TRICKS ST

Indhold: HARDCOPY | FARVER, VDISYS-KOMMAN-

TOR og meget meget mere

IFlIE '_J-—"
e
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